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Apresentacao

Prezado(a) Leitor(a),

Por meio deste livro vocé tem a oportunidade de
conhecer algumas questdes da Matematica Recreativa.

A Matematica Recreativa de acordo com Martin Gardner
(1914 - 2010) que foi um matematico americano especialista
em Matematica recreativa, famoso por enigmas
matematicos, € caracterizada por apresentar um forte
componente ladico, portanto, os jogos matematicos ou “as
matematicas recreativas” sdo matematicas — nao importa de
que tipo.

Além disso, segundo Menezes e Souza (2009, p. 7) “As
recreacfes matematicas englobam uma categoria ampla de
jogos estruturados, problemas recreativos e outros
elementos interdisciplinares, como obras de arte que sao
concebidas e realizadas a partir de idéias matematicas.”

Neste caso, o ludico € um mecanismo didatico ativo que
estabelece relacdes entre os individuos. Nesta perspectiva,
0 educador tem um papel fundamental de conduzir a
utilizacdo desse método de forma produtiva, desenvolvendo
assim, o raciocinio légico-dedutivo, a criatividade, a

autoconfianca do estudante. Além disso, 0 ensino e




aprendizagem da Matematica por meio de problemas
divertidos e curiosos pode diminuir os bloqueios que a
maioria dos alunos apresentam em relacdo a disciplina e
motivar o interesse dos mesmos em aprender os conteudos
ministrados pelo docente em sala de aula, a medida que
eles ndo permanecerdo apenas no campo do abstrato.

Este livro € formado por nove secdes. Sendo as oito
primeiras compostas por 76 (setenta e seis) questdes e cada
secdo dedicada a uma categoria especifica de questbes de
Matematica Recreativa. E a ultima secao € de solucbes das
guestdoes apresentadas nas secbOes anteriores, sendo
caracterizada pelas solucbes estarem dispersas, ou seja,
nao seguindo uma ordem de categoria.

A primeira secdo é dedicada a 10 questbes que
desafiam o preenchimento de vértices ou partes de figuras
com numeros sob condi¢cdes dadas, por nés denominadas
de questdes de figuras magicas.

A segunda secao é formada por 09 questdes que a
propbem a realizacdo de uma travessia sob condicoes
dadas, conhecidas como questdes de travessias.

A terceira secdo € constituida de 12 questbes
caraterizadas por comparar grandezas de mesma natureza e

pelo reconhecimento de unidades de medidas padronizadas




usuais, por nés chamadas de questbes de medidas e
grandezas.

A quarta secao € formada por 11 questdes que desafiam
a formacao de figuras geométricas sob condicOes dadas,
conhecidas como questdes de particao e composicao de
figuras.

A quinta secdo € composta de 10 questdes que estdo
presentes no cotidiano e s&o caracterizadas por
combinacbes, por exemplo, no planejamento de pratos em
um cardapio, a combinacdo de numeros em um jogo de
loteria, nas placas dos veiculos, entre indmeras outras
situacOes, denominadas de questdes de contagem.

A sexta secao apresenta 04 questbes que envolvem
situacOes de transformacOes topologicas, chamadas de
guestdes topoldgicas.

A sétima secédo e formada por 10 questdes que requerem
a utilizacdo do raciocinio l6gico por meio da capacidade de
organizacao do pensamento, permitindo o individuo realizar
inferéncias, chamadas de questdes de logica.

A oitava secdo € constituida por 10 questbes que
desafiam localizar o caminho mais adequado sob condicoes
dadas para satisfazer o que foi pedido, conhecidas como

questdes de percurso.




Por fim, a nona secdo é composta pelas solugdes, de
forma desordenada, das questbes expostas nas secoes
anteriores.

Para o melhor aproveitamento da leitura do livro
sugerimos que vocé busque ao maximo tentar resolver cada
guestao antes de procurar a solucdo da mesma.

Caso Vvocé nao consiga resolver uma questdo
sozinho(a), ndo desanime. O acesso a solucdo da questao
aumentara a sua capacidade de resolver outras do mesmo
tipo. Recomendamos também que vocé socialize com seus
familiares e amigos as questdoes e mostre aos mesmos como
resolvé-las. Pois, cada vez que vocé apresentar a solucéo
de uma questdo a alguém aumentara a sua seguranca na
resolucdao da mesma.

Esperamos que a exploracdo do presente livro lhe traga
momentos de diversdo juntamente com o aprendizado e

aumento da sua predisposicao de resolver questdes.

OS AUTORES
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Questoes Propostas

1- Figuras magicas

Questao 1.1:
Colocar, todos e apenas uma vez, 0S 0ito primeiros numeros
naturais nos vertices do cubo, de tal forma que a soma dos

guatro numeros existentes em cada face seja sempre a

mesma.
Figura 1: Cubo magico
B ’)/e
o3 G
|
) —0
vl
Solucao 33
Questéao 1.2

A figura a seguir, formada por nove espacos vazios, devera
ser preenchida pelos nuameros de 1 a 9, sem que haja
repeticio de qualquer desses numeros e todos devem
aparecer nos espacos, de modo que a soma de cada um dos

trés lados do triangulo seja sempre a mesma:
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Figura 2: Triangulo magico
N/
S W
/) s’

@ WV W
Solucao 09

Questéao 1.3

Na figura a seguir os numeros 1, 2 e 3 foram colocados nos
vértices do triangulo. Preencha os circulos abaixo com os
numeros naturais de 4 a 9, sem repeti-los, de modo que a

soma dos numeros de cada lado resulte 17.

Figura 3: Triangulo de soma 17

Solucao 41
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Questéao 1.4
Cologue os niumeros de 1 a 7 de modo que cada quadrado
some 15.
Figura 4: Quadrado magico
Solucéao 66
Questéao 1.5

Usando os numeros de 1 a 6, sem repeti-los, coloque-0s nos
circulos existentes no seguinte triangulo, de modo que a

soma em cada um dos trés lados desta figura seja igual a 10:

Figura 5: Triangulo das somas

Solucao 49
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Questao 1.6

Na figura, o nimero 7 ocupa a casa central. E possivel
colocar os numeros 1, 2, 3, 4, 5, 6, 8 € 9, um em cada uma
das casas restantes, de modo que a soma dos ndmeros na
horizontal seja igual a soma dos numeros na vertical. Qual é

essa soma?

Figura 6: Soma cruzada

Solucao 11

Questéao 1.7
Complete a tabela com as letras ABCDE de forma que a
mesma letra ndo apareca na mesma linha horizontal, vertical

ou diagonal.
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Figura 7: Quadro das letras

A
B

Solucao 54

Questéao 1.8
O quadrado abaixo € formado por numeros de 1 a 9,
complete-o com os numeros que faltam de modo que a soma

de cada linha e coluna seja sempre 15.

Figura 8: Quadrado da soma

Solucao 16
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Questéao 1.9

O quadriculado deve ser completado usando, em cada casa,
um dos numeros inteiros de 1 a 8, de modo que néo haja
repeticdo. A soma dos numeros de cada linha e cada coluna
deve ser como indicado fora do quadriculado; por exemplo, a
soma dos numeros da ultima coluna deve ser 16. Qual é o

ndmero que vai aparecer na casa sombreada?

Figura 9: Quadriculado da soma

9

Solucao 58
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Questao 1.10

Complete com os dois numeros gque estao faltando.

Figura 10: Triangulo das operacoes

VN
" I.. 1'
Linha 5 . 36 ;1
Vs S, Ve ™
n / N ! i
Linha 4 . ? 0 ? |
/] \ )
T Mﬁ""--_ -"'-'-"’ e M‘"‘--_-""JJ S
Ve “\.\ y ™ y ™,
i / 1 |'; 4 |': A
Linha 3 57 | 78 ' | 93 |
I"-h #.-"I 't_\ x.-"l Il"x ___.-'II
e N N
y ™, y . p \ y ‘x_\l
Linha 2 ‘15 | | 42 | | 36 | | 57 |
Itx a-’lll \ x’lll II"\ -"Ill I‘x -"'lll
P i
Vs S Ve H_\I r H_\I r B, r ",
| f \ { \ f A f A
Linha1 | 34 | (19 | (61 | | 25 | | 82 |
J o\ / \ )\ ]\ /
S __F__.-"' S __,-""' e __,-"" R\“'\-,__ __-f' \l\‘-a. -

Solugég 22
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2- Travessias

Questao 2.1

Um homem se encontrava a margem de um rio com um lobo,
uma cabra e uma couve. Para atravessar o rio existe apenas
um barco tdo pequeno, que cabe apenas o0 homem e um de
seus pertences. Pergunta-se como pode atravessar em
seguranca o homem junto com seus pertences?

Solucéo 10

Questao 2.2

Uma companhia de infantaria avanca pela margem de um rio,
mas a ponte esta quebrada e o rio é profundo e largo. O
capitdo descobre duas criancas que brincam em uma
pequena canoa. Esse barco é tdo pequeno que nao pode
levar mais do que um soldado ou as duas criancas. Como
fazer para passar o rio com todos os soldados?

Solucéao 23

Questéao 2.3

Havia trés homens, cada um tendo uma irma solteira, que
precisavam atravessar um rio. Cada homem desejava as
irmas dos seus amigos. Ao chegar ao rio, encontraram um
pequeno barco no qual, de cada vez, s6 podiam atravessar o
ro duas pessoas. Como € que atravessaram o rio, de tal
forma que nenhuma das irmas seja desonrada por um dos
homens?

Solucao 48




18

Questéo 2.4

Uma quadrilha de 3 ladroes assalta um banco e foge com
uma mala de dinheiro para um aeroporto onde um aviao
pronto para decolar estd a espera. O esconderijo € seguro,
mas a fuga é dificil porque o avido s6é comporta 170 kg. S6 um
dos ladrbes sabe pilotar e ele pesa 60 kg. O segundo, que é o
guarda-costas do chefe, pesa 100 kg e o chefe pesa 70 kg. O
chefe teme que o piloto fuja com o dinheiro (que pesa 40 kQ)
se tiver uma oportunidade. O piloto tem a mesma
preocupacdo em relacao ao chefe. Apenas o guarda-costas
merece a confianca de ambos. A quadrilha, no entanto, ja
elaborou um plano de fuga capaz de satisfazer a todos. Qual
é esse plano?

Solucéo 55

Questéao 2.5

Trés homens querem atravessar um rio. O barco que
possuem suporta no maximo 130 quilogramas. Eles "pesam"
60, 65 e 80 quilogramas. Como devem proceder para
atravessar o rio, sem afundar o barco?

Solucéo 40




19

Questao 2.6

Um concerto com U2 - A banda U2 tem um concerto que
comeca daqui a 17 minutos e todos precisam cruzar a ponte
para chegar l4. Todos os 4 participantes estdo do mesmo lado
da ponte. Vocé deve ajuda-los a passar de um lado para o
outro. E noite. Na ponte s6 pode passar no maximo duas
pessoas de cada vez. S6 ha uma lanterna. Qualquer pessoa
gue passe, uma ou duas, deve passar com a lanterna na mao.
A lanterna deve ser levada de um lado para o outro, e nao
pode ser jogada, etc. Cada membro da banda tem um tempo
diferente para passar de um lado para o outro. O par deve

andar junto no tempo do menos veloz:

e Bono:- 1 minuto para passar
e Edge:- 2 minutos para passar
e Adam:- 5 minutos para passar

e Larry:- 10 minutos para passar

Por exemplo: se o Bono e o Larry passarem juntos, vai
demorar 10 minutos para eles chegarem do outro lado. Se o
Larry retornar com a lanterna, 20 minutos terdo passados e 0
show sofrera um atraso. Como organizar a travessia?

Solucao 30
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Questao 2.7
Como levar toda a familia para o outro lado do Rio, além da

familia, o policial e o bandido também? Para isso vocé dispde
de uma balsa, onde apenas podem viajar duas pessoas por
vez. O bandido e as criancas nao sabem dirigir a balsa, o
bandido ndo pode ficar sozinho com os membros da familia
sem a presenca do policial, o pai ndao pode ficar com a menina
sem a presenca da mae, e a mae nao pode ficar sozinha com
0 menino sem a presenca do pai.

Solucao 74

Questéao 2.8
Vocé como bom balseiro, deve transportar a Zebra, o Leédo e

o Feno para o outro lado do rio. Lembre-se, o ledo come a
zebra e esta o feno. Tem que atravessar o Ledo, a Zebrae o
feno, sem que o ledo fique sozinho com a zebra e sem que a
zebra fique sozinha com o feno. Como fara isso?

Solucao 15

Questao 2.9
Um homem esta nas margens de um rio com um lobo, um

bode e um saco de repolho. O rio esta cheio de piranhas. O
homem deseja atravessar o rio e chegar ao seu destino com o
lobo, o0 bode e 0 saco de repolho intactos. Para atravessar o
rio o0 homem dispde de uma canoa que comporta sem afundar
o homem e o lobo, ou 0 homem e o bode ou o0 homem e o
saco de repolho. De que maneira o0 homem deve agir para

alcancar seu objetivo? Solucao 61




21

3- Medidas e grandezas

Questéao 3.1

Um mercador dispde de um barril que contém 8 litros de
vinho. Esse mercador deseja dividir os 8 litros, do barril, em
duas partes iguais, empregando apenas dois jarros vazios,
sendo um, o maior, com a capacidade de 5 litros, e 0 menor
com a capacidade de 3 litros. Como proceder para atingir o

seu objetivo?

Figura 11: Barril de vinho

Solucéao 27

Questéao 3.2

Um engenheiro muito curioso tinha uma régua em que, de
tanto ser usada, algumas marcas (2, 3 e 5) se apagaram. Em
vez de usar uma régua nova, ele descobriu que era possivel
medir alguns comprimentos com as marcas que restaram.
Observe a régua e mostre como € possivel o engenheiro

medir com as marcas que restaram.
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Figura 12: Régua

Solucao 75

Questao 3.3:

Uma pilha comum dura cerca de 90 dias, enquanto que uma
pilha recarregavel chega a durar 5 anos. Se considerarmos
gue 1 ano tem aproximadamente 360 dias, poderemos dizer
gue uma pilha recarregavel dura, em relacdo a uma pilha
comum quantas vezes mais?

Solucao 68

Questao 3.4
Estes trés recipientes, do maior para 0 menor, suportam

respectivamente os seguintes volumes:

Figura 13: Recipientes
6 litros

5 litros

1 litro

—
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O primeiro: 6 litros

O segundo: 5 litros

O terceiro: 1 litro

A situacéo atual € a seguinte:

No momento, o de 6 litros esta com apenas 2 litros, o de 5
litros estd com seus 5 litros e, o de 1 litro esta com 1 litro.
Sabendo-se que os volumes s6 podem ser manipulados com
seus respectivos recipientes, como fazer para distribuir os
volumes de modo que o de 5 e o de 6 litros, figuem com 4
litros cada um?

Solucao 35

Questéao 3.5

Um garrafdao cheio de agua pesa 10,8 kg. Se retirarmos
metade da agua nele contida, pesara 5,7 kg. Quanto pesa,
em gramas, esse garrafao vazio?

Solucao 08

Questao 3.6

Um vendedor de leite dispde de trés vasilhas cujas
capacidades sdo de 3 litros, 5 litros e 8 litros. A vasilha de 8
litros esta cheia de leite e as outras duas estao vazias. Um
cliente deseja comprar um litro de leite. Como o vendedor
deve agir para medir o leite para o cliente usando somente as
vasilhas que possui?

Solucéo 64
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Questao 3.7
A figura mostra uma reta numerada na qual estdo marcados

pontos igualmente espacados. Os pontos A e B
correspondem, respectivamente, aos numeros 7/6 e 19/6.

Qual € o numero que corresponde ao ponto C?

Figura 14: Reta numerada

C A B
7 19
6 6
Solucao 52
Questéao 3.8

A balanca da figura esta equilibrada. Os copos sao idénticos
e contém, ao todo, 1400 gramas de farinha. Os copos do
prato da esquerda estdo completamente cheios e 0s copos
do prato da direita estdo cheios até metade de sua

capacidade. Qual é o peso, em gramas, de um copo vazio?

Figura 15: Balanca

Solucéao 03
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Questao 3.9
Um queijo foi partido em quatro pedacos de mesmo peso.
Trés desses pedacos pesam 0 mesmo que um pedaco mais

um peso de 0,8 kg. Qual era o peso do queijo inteiro?

Figura 16: Balanca do queijo

Solucéao 60

Questéao 3.10
Claudio deseja encher o balde usando apenas copos de

agua. Quantos copos de agua serao necessarios para encher

o0 balde?

Figura 17: Copos de agua

Vev-v- D
000

Solucao 73
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Questao 3.11

Ha 10 litros de vinho em 3 vasilhas, com capacidades iguais
a 5 litros, 3 litros e 7 litros, respectivamente. A primeira
contem 4 litros de vinho, a segunda esta vazia e a terceira
contem 6 litros de vinho. Como se pode repartir em duas

partes iguais o vinho, usando apenas estas trés vasilhas?

Figura 18: Vasilhas de vinho

e 6 litrosC______>
S

4 litros

Solucéao 43

Questao 3.12
O que pesa mais: um quilograma de algoddao ou um

quilograma de ferro?

Figura 19: Algodéo e ferro

i 4

Solucao 02
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4- Particdo e composicao de figuras

Questéao 1.1
Triangulos gémeos — Seis palitos de fosforo formam dois
triangulos equilateros. Mova dois palitos para formar quatro

triangulos equilateros. (Os palitos podem se sobrepor.)

Figura 20: Triangulos gémeos

Solucao 25

Questéao 4.2

Quebra-cabeca — Usando as nove pecas abaixo, monte o
tabuleiro que esta ao lado das pecas. As pecas podem ser
giradas ou viradas de cabeca para cima ou para baixo, mas

nao devem ficar sobrepostas.

Figura 21: Quebra-cabeca

Solucéao 70
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Questao 4.3
Na figura abaixo, mova dois palitos para formar quatro

triangulos de foras e areas iguais.

Figura 22: O quarto triangulo

Solucgao 53

Questao 4.4
Gato Sentado — Mexa um dos palitos da figura a seguir para

colocar o gato embaixo da cadeira.
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Figura 23: Gato sentado

Solucao 07

Questao 4.5

Construa um quadrado com todas as pecas do tangram.

Figura 24: Tangram

Solucéao 01
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Questao 4.6
Divida a figura abaixo em quatro figuras de mesma forma e
mesma area.
Figura 25: Divisao de figura
Solucao 63
Questao 4.7

Mais dois quadrados — Mova trés palitos de fosforo para

formar cinco quadrados.

Figura 26: Mais quadrados
- e muipe— | SSISS——————

" Solucao 39
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Questao 4.8

Duas fichas estdao dentro de dois quadrados. Mova dois
palitos de fosforo para formar os mesmos dois quadrados,
mas agora com as fichas do lado de fora. Vocé ndo pode

mover as fichas ou sobrepor os palitos.

Figura 27: Do lado de fora dos quadrados

N

O\
" ——
I

: ]

Solucao 32

Questéao 4.9

Divida a piramide em trés partes, com tamanhos e areas
diferentes, de modo que elas possam ser reorganizadas para
formar um quadrado. Os seus cortes nao precisam ser feitos
necessariamente ao longo das linhas brancas do diagrama
da piramide. As partes podem ser giradas, mas nao viradas

para cima ou para baixo.
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Figura 28: Enquadramento da piramide

Solucao 72

Questéao 4.10
Mova trés palitos de fésforo da figura 51 para fazer a mula

olhar para outra direcéo.

Figura 29: Mula empacada

Solucéao 20
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Questéao 4.11

Divida a seta abaixo em trés partes com formas e areas

diferentes, de modo que elas possam ser reorganizadas para

formar o retdngulo. Seus cortes devem ser feitos ao longo

das linhas do diagrama. As partes podem ser giradas e/ou

viradas para cima ou para baixo.

Figura 30: Cortando a seta

N\
AN

AN
>—
/
/

4

Solucéo 34
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5- Contagem

Questéao 5.1
Triangulo no bordado — Quantos contornos de triangulos de
todos os tamanhos vocé consegue encontrar no bordado

mostrado na figura abaixo?

Figura 31: Triangulos no bordado

VY

¢

¢

Solucao 62

Questéo 5.2
Observando a figura abaixo, qual o menor numero de
cubinhos que devem ser agregados ao solido da figura, para

obtermos um cubo macico?

Figura 32: Cubo macico

\
N\

Solucéo 12
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Questao 5.3

Camila comecou a estudar quando seu relogio digital
marcava 20 horas e 14 minutos, e sO parou quando o relogio
voltou a mostrar 0s mesmos algarismos pela ultima vez antes

da meia noite. Quanto tempo ela estudou?

Figura 33: Tempo de estudo

Solucao 37

Questao 5.4

Teca perguntou para Tininha com que roupa ela iria a festa
da Igreja. Tininha respondeu que ainda n&o sabia, porque
tem 4 blusas de cores diferentes: amarela, branca, vermelha
e preta; 2 saias: uma jeans e outra de flores e 2 calcados:
uma sandalia e um ténis. De quantas maneiras diferentes de
se vestir Tininha tem?

Solucéo 24
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Questao 5.5

Raiza tem 2 calcas e 3 camisetas de cores diferentes. Ela vai
a escola de segunda a sexta, mas nao quer repetir um
mesmo conjunto de calca e camiseta na mesma semana.
Raiza conseguira realizar seu desejo?

Solucéo 67

Questéo 5.6

Maria faz uma lista de todos os numeros de dois algarismos
usando somente os algarismos que aparecem no ndmero
2015. Por exemplo, os numeros 20 e 22 estdo na lista de
Maria, mas 02 ndo. Quantos numeros diferentes ha nessa

lista?

Figura 34 Lista de Maria

Solucéao 45

Questao 5.7

Rafaela montou uma sequéncia de triangulos com palitos de
fosforo, seguindo o padréo indicado na figura. Quantos
palitos ela vai usar para construir o quinto triangulo da

sequéncia?
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Figura 35: Sequéncia de triangulos

AN AKN

3{}

Solucao 28

Questao 5.8
Marcos tem R$ 4,30 em moedas de 10 e 25 centavos. Dez
dessas moedas sao de 25 centavos. Quantas moedas de 10

centavos Marcos tém?

Figura 36: Moedas de Marcos

Solucao 19
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Questao 5.9

Uma roda-gigante estd parada com o banco 8 na posicao
mais baixa e o banco 3 na posicdo mais alta. Seus bancos
estao igualmente espacados e numerados em ordem a partir

do nimero 1. Quantos bancos tem essa roda-gigante?

Figura 37: Roda-gigante

Solucao 50

Questéao 5.10

A figura mostra parte de uma tira retangular de papel dividida
em quadradinhos numerados a partir de 1. Quando essa tira
€ dobrada ao meio, o quadradinho com o nimero 19 fica em

cima do que tem o numero 6. Quantos sao os quadradinhos?

Figura 38: Tira retangular

112 3] 4| 5

Solucao 06
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6- Topoldgicas

Questéao 6.1
Sem fazer rompimentos, vocé poderia transformar a primeira

figura na segunda? Mostre como caso a resposta seja sim.

Figura 39: Elos

(= )

Solucéao 42

Questao 6.2

Nenhum par alinhado — Vocé consegue dispor 0s seis
circulos abaixo neste quadro de 6x6 (seis linhas e seis
colunas), de maneira que nenhum par de circulos esteja na

mesma linha vertical, horizontal ou diagonal?

Figura 40: Circulos

Flgura 41 Quadro 6x6

Solucéao 13
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Questéao 6.3
Utilizando uma folha de papel, passe todo o seu corpo pelo
buraco feito nela sem deixar a folha rasgar.

Solucéo 44

Questao 6.4

Precisaremos da parte externa de uma caixa de fosforos
(desprezaremos a gavetinha) e de 1 metro de barbante.
Passe 0 barbante em volta da caixa de fésforos e dé um no.
Passe, a seguir, uma das pontas por dentro da caixa e
deslize o no para fora dela, escondendo-o dentro da caixa e

faca o n6 desaparecer.

Figura 42: Caixa de fosforos

Solucéo 57
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7- Logica

Questao 7.1
No esquema a seguir, figuras com mesma forma
representam objetos de mesma massa. Quantos quadrados

Sao necessarios para que a balanca Il figue em equilibrio?

Figura 43: Balancas

A

y ik BEE 1) A0A EEE '

' Ao =EE  9ee 1 T T ?
Solucao 51

Questao 7.2

Sequéncia légica — Em quais das casas numeradas devem
entrar as duas pecas ao lado? Nao pode ser em linha ou
colunas que ja tenham pecas da mesma cor e forma
(quadrados, por exemplo) ou com mesmo numero de objetos

(barras, bolas ou quadrados).

Figura 44: Sequéncia logica

INERE
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Solucéao 21
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Questao 7.3
Na tabela seguinte, fazendo uma operacédo aritmética, dois
dos numeros de cada linha ou coluna tém como resultado o

terceiro niumero. Qual é o numero que falta?

Figura 45: Tabela aritmética

2 4

Solucao 05

Questao 7.4
Os numeros devem esta em uma certa ordem, seguindo um
critério de arranjo. Entretanto, um deles n&o estd nessa

ordem. Qual desses numeros nao pertence a seguinte serie?

1-3-5-7-9-10-11-13
Solucao 59
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Questao 7.5

Daniel e mais quatro amigos, todos nascidos em estados
diferentes, reuniram-se em torno de uma mesa redonda. O
paranaense sentou-se tendo como vizinhos 0 goiano e o
mineiro. Edson sentou-se tendo como vizinhos Carlos e o
sergipano. O goiano sentou-se tendo como vizinhos Edson e
Adéao. Bruno sentou-se tendo como vizinhos o tocantinense e

0 mineiro. Quem é o mineiro?

Figura 46: Reunido de amigos

Solucao 29

Questao 7.6

Télio deu para sua mée uma caixa com 13 bombons, dos
quais 5 sao brancos e o0s demais escuros. Desses 13
bombons, 7 sdo recheados. Qual € a menor quantidade
possivel de bombons escuros recheados nessa caixa?

Solucao 36
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Questao 7.7
No quadro seguinte, fazendo uma operacgao aritmética, dois
dos numeros de cada linha ou coluna tém como resultado o

terceiro numero. Qual € o numero que falta?

Figura 47: Quadro aritmético

6 2 12

4 5 20
24 10 ?
Solucéo 69
Quest&o 7.8

Qual das xicaras enchera primeiro?

Figura 48: Xicaras

rT e

Solucao 46
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Questéao 7.9:
Observe a sucessao de letras a sequir e determine a letra
que deve substituir o ponto de interrogacao (considere

apenas o alfabeto da lingua portuguesa).

B,D,G,L,Q,?
Solucao 76

Questao 7.10
Gustavo fez uma tira com 300 hexagonos, fixando-os pelos
lados comuns com um adesivo redondo, como na figura.

Quantos adesivos ele usou?

Figura 49: Tira de hexagonos

Solucéao 04




46

8- Percurso

Questéao 8.1

O oito de ouros — Ligue os dez diamantes que se encontram
na carta 8 de ouros abaixo usando quatro segmentos de reta
conectados, mas nao necessariamente fechados em um lago.
As linhas tém que passar pelos centros dos diamantes. Se a
cadeia de segmentos de reta produzir uma curva em um
diamante, esta deve fazer a volta no centro do mesmo.

Nenhuma das linhas pode passar pelo “8”.

Figura 50: Carta oito de ouros

Solucao 56

Questao 8.2:

Hilbert é jogador de futebol, mas ndo gosta de treinar. Em um
treinamento, o técnico fez um desenho no chao, dispds 28
bolas e mandou Hilbert percorrer todas as linhas e chutar
todas as bolas. Ajude o jogador a obedecer ao técnico com o
menor esforco. Atencao: ele pode percorrer duas vezes o0

mesmo trajeto.
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Figura 51: Disposicao das bolas

Solucao 38

Questéao 8.3
Desenhe a figura abaixo sem levantar o lapis do papel. Nao é
permitido voltar ou repassar sobre alguma linha, porém,

pode-se cruzar sobre elas.

Figura 52: Percurso dos losangos

Solucao 47
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Questéao 8.4
Desenhe a figura abaixo sem levantar o lapis do papel. Nao &
permitido voltar ou repassar sobre alguma linha, porém,

pode-se cruzar sobre elas.

Figura 53: Tracando o percurso

Solucao 14

Questéao 8.5
Faca um cubo em perspectiva com um “X” na frente, tudo

ISSO sem tirar a caneta do papel.

Figura 54: Cubo em perspectiva

Solucao 65
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Questao 8.6
Desenhe a figura abaixo sem levantar o lapis do papel. Nao e
permitido voltar ou repassar sobre alguma linha, porém,

pode-se cruzar sobre elas.

Figura 55: Triangulos tracados

Solucéao 18

Questéao 8.7
Desenhe a figura abaixo sem levantar o lapis do papel. Nao é
permitido voltar ou repassar sobre alguma linha, porém,

pode-se cruzar sobre elas.

Figura 56: Tracados no retangulo

Solucao 26
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Questao 8.8
Desenhe a casa abaixo sem levantar o lapis do papel. Nao e
permitido voltar ou repassar sobre alguma linha, porém,

pode-se cruzar sobre elas.

Figura 57: Casa

Solucao 71

Questao 8.9
Problema dos 9 pontos — Ligue todos os pontos fazendo

apenas 4 retas.

Figura 58: Nove pontos

Solucéo 17
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Questéao 8.10

Faca o0 mesmo desenho sem levantar o lapis do papel.

Figura 59: Ponto no Circulo

L

Solucéao 31
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Solucgdes

Solucéao 01

Figura 60: Quadrado com pecas do tangram

AN

Solucao 02

Os dois tém a mesma massa: 1 kg.

Solucao 03

Essa questao pode ser solucionada das sequintes maneiras:

12 Maneira: No prato da direita temos trés metades de copo

de farinha; no prato da esquerda temos dois copos cheios, 0
gue € 0 mesmo que quatro metades de copo de farinha.
Como ao todo temos 1400 gramas de farinha, o que equivale
a sete metades de copos, cada metade equivale a 200
gramas de farinha. Logo, no prato da esquerda temos 800
gramas de farinha e no da direita temos 600 gramas de
farinha, ou seja, hd 800 — 600 = 200 gramas de farinha a
mais no prato da direita. Por outro lado, h4 um copo a mais
no prato da esquerda; como 0S copos sao idénticos, esse
copo extra equilibra a farinha extra do prato da esquerda e

concluimos que um copo vazio pesa 200 gramas.
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22 Maneira: Seja x o total de farinha de cada copo cheio e y

0 peso, em gramas, de cada copo vazio, temos:

2x + 3%/, = 1400 A esquerda temos 800 g
Ax + 3x = 1400 * 2 de farinha e 2 copos; a
4x + 3x = 2800 direita temos 600 g de
7x = 2800 farinha e 3 copos, logo:
800 4+ 2y =600+ 3
x = 2800/, y y
3y — 2y =800 — 600
x = 400
y = 200

Solucéao 04

Essa questao pode ser solucionada das sequintes maneiras:

12 Maneira: Para fixar o trio de hexagonos 1-2-3, Gustavo

usou trés adesivos. O mesmo ocorreu para fixar os demais
noventa e nove trios de hexagonos: 4-5-6, 7-8-9, 10-11-12,
..., 298-299-300. Como sé&o 100 trios e 3 adesivos para cada
trio, Gustavo usou 100 * 3 = 300 adesivos nessa montagem
de trios. Agora, para fixar um trio no outro, Gustavo usou dois
adesivos. Como o0 primeiro trio nao precisou ser fixado a
ninguém, Gustavo usou entdo 99 x2 = 198 adesivos. No

total, ele usou 300 + 198 = 498 adesivos.
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22 Maneira: Cada trio de cartdes consome 5 adesivos, a nao

ser no ultimo, em que s&o usados 2 cartbes a menos. Como
sdo 300 cartdes, temos 100 trios, lembrando que no ultimo
somente 3 adesivos sdo usados. Portanto, foram usados
100 x5- 2 = 498 adesivos (0u 99 «5 + 3 = 498).

Solucao 05
Para saber o numero que falta primeiro deve-se saber a
operacao aritmética a ser usada. Portanto, para ter como
resultado o terceiro numero de cada linha ou coluna, a
operacao utilizada é a subtracao (—), assim temos que:

e 6—2=4

e 4—-0=4
Logo, o numero que falta é:

o 2—-77=0-2=0+7?7-7=2

Figura 61: Resultado da tabela aritmeética
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Solucao 06

Quando a tira € dobrada ao meio, o ultimo quadradinho fica
em cima do quadradinho de nimero 1. Como o quadradinho
19 caiu em cima do 6, o 20 caiu em cima do 5, 0 21 em cima
do 4, 0 22 em cima do 3, 0 23 em cima do 2 e 0 24 em cima

do 1. Logo atira tem 24 quadradinhos.

Solucéao 07

Gato sentado — Nas duas respostas abaixo, depois de retirar
o palito, vire a figura de cabeca para baixo. (Sim, isso ira
perturbar o gato.)

Figura 62: Respostas do gato sentado

T ei1sodsoy
Resposta 2

Solucao 08

Como 10,8-5,7 = 5,1 kg é o peso de metade da agua, o
total de Agua contida no garrafao € 2 * 5,1 = 10,2 kg. Logo, 0
garrafao pesa 10,8-10,2 = 0,6 kg, ou seja, 600 gramas,
porque 1 kg = 1000 g, entdo temos 0,6 * 1000 = 600 g.
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Solucéao 09

Essa questdao pode ser solucionada de diferentes maneiras,

mostraremos duas a sequir:

Figura 63: Respostas do triangulo magico

00600 060600

Solucgao 10

Primeiro ele atravessa com a cabra, deixando a couve e o
lobo. Depois, volta para o outro lado do rio e atravessa com o
lobo, trazendo de volta a cabra para a outra margem;
deixando la a cabra, leva a couve para o outro lado do rio, e
volta para buscar a cabra que havia deixado. Assim, o lobo
nao ficaria sozinho com a cabra, nem esta com a couve.

Feito isso, ele pode continuar a travessia em seguranca.
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Solucao 11

Observando que o 7 esta na horizontal e também na vertical,
a soma pedida € igual a metade dasoma 1+ 2 + 3 + 4 +
5+46+8+9+7+ 7 =52.Logo, o resultado & 52 +
2 = 26. Portanto, devemos separar os numeros 1, 2, 3, 4, 5,
6, 8, 9 em dois grupos que somam 19 = 26 — 7 cada um. E
possivel preencher as casas de muitos modos diferentes,

aqui estao dois deles:

Figura 64:. Resutados da soma cruzada

9 9
T |
1 4
= |
laHsH7H8H 2 6 H8H7H3H:?2
1 |
3 5
1 |
B 6
Solucao 12

Essa resposta pode ser dada das sequintes maneiras:

12 Maneira: O cubo a ser construido devera ter aresta 4,

totalizando 4 = 4 * 4 = 64 cubinhos. Portanto faltam agregar
64 —11 = 53 cubinhos.
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2% Maneira: A figura esta composta por onze cubinhos, dos

guais cinco estao na parte frontal (na frente) e queremos
completar um cubo macico, ou seja, sem buracos no meio.
Um cubo tem todas as arestas de mesma medida; logo,
devemos saber quantos cubinhos deve ter cada aresta do
cubo macico que queremos obter.

Como dos cinco cubinhos que estao na parte frontal da
figura, quatro estdao na parte de baixo, significa que o cubo
macico que gueremos formar deve ter quatro cubinhos em
cada uma das suas arestas.

Para completar o cubo macico sao necessarios 4 x4 x4
cubinhos, ou seja, 64 cubinhos.

Como ja existem 11 cubinhos, o0 menor niamero de cubinhos
gue devemos agregar para completar o cubo macico é

64 — 11 cubinhos; ou seja, 53 cubinhos.

Solucao 13

Ha apenas a solucdo abaixo:

Figura 65: Resutado de nenhum par alinhado
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Solucéao 14

A solucdo da questdo comeca a partir do ponto, pode-se

iniciar no sentido da esquerda para a direita ou 0 inverso,

uma das solucdes é a seguinte:

Figura 66: Resutado de tracando o percurso

Solucao 15

Tire a zebra do lado esquerdo do rio e leve para o direito,
volte com a balsa, pegue o feno e leve para o lado direito,
pegue a zebra e volte com ela para o lado esquerdo, deixe-a
e pegue o ledo, o levando para o lado direito, depois volte e

pegue a zebra que ficou do lado esquerdo e a leve para o

lado direito.
Solucéao 16
Primeiralinha: 4 +9 +2 =15
Segunda linha; 3+5+7 =15 4 9 2
Terceiralinha: 8 +1+ 6 =15
Primeira coluna: 4 + 3+ 8 =15 . = !
Segunda coluna:9+5+1=15
] 1 6

Terceiracoluna: 2 +7 +6 =15
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Solucao 17

A guestao apresenta a seguinte solucao:

Figura 67: Ligando os nove pontos
1° Passo 2° Passo

3° Passo 4° Passo

Solucao 18
A guestao apresenta a seguinte solucéo:

Figura 68: Resutado dos triangulos tracados
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Solucao 19

Essa resposta pode ser dada das sequintes maneiras:

12 Maneira: Marcos tem 10 % 0,25 = 2,50 reais em moedas

de 25 centavos. Logo ele tem 4,30 — 2,50 = 1,80 reais em
moedas de 10 centavos, ou seja, ele tem 1,80 = 0,10 = 18
moedas de 10 centavos.

22 Maneira: Pode-se fazer a conversao de todas as quantias

em centavos, como segue. Como 1 real equivale a 100
centavos, concluimos que Marcos tem, no total 4,30 * 100 =
430 centavos. Ele tem 10 * 25 = 250 centavos em moedas
de 25 centavos. Assim, ele tem 430 — 250 = 180 centavos

em moedas de 10 centavos cada uma, ou seja, ele tem

180/, , = 18 moedas de 10 centavos.

Solucao 20

A guestao apresenta a seguinte solucéo:

Figura 69: Resutado da mula empacada
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Solucéao 21

A sequéncia logica apresenta a seguinte solucao:

e A nacasad4,
e B nacasa 2.

Solucéao 22

Cada numero é calculado utilizando os dois numeros abaixo.
Encontre os resultados das linhas 2 e 4 pela diferenca dos
dois numeros abaixo e das linhas 3 e 5 pela dos dois
nameros abaixo. Portanto, os dois numeros que estao
faltando sao: 21 e 15.

e 78-57=21

e 93 —78=15

Solucéao 23

As duas criancas atravessam o rio; um deles fica no segundo
lado e outro rema o barco. Depois o0 soldado passa e a
crianca que tinha atravessado rema o barco. Dessa maneira,
em duas viagens e dois retornos um soldado passa o rio.
Recomecando-se 0 jogo, entdo, tantas vezes quantas
necessarias, de modo que todos os homens da companhia
passem.
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Solucéo 24
A questdo apresenta a seqguinte solucao: 4 blusas * 2 saias *
2 calgados = 16 maneiras diferentes.

Figura 70: Maneiras diferentes de Tininha se vestir

Blusa amarela

Blusa branca

Blusa preta

Solucgéao 25

Tanto o triangulo pequeno quanto o grande séao equilateros,
entao temos:

Figura 71: Resutado dos triangulos gémeos
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Solucgao 26

A guestéo apresenta a seguinte solucéo:

Figura 72: Resutado dos tracados no retangulo

Solucéao 27

A guestao apresenta a seguinte solucao:

Operacdes de mudanca de conteudo

Situacéao inicial

Da vasilha de 8 para a vasilha de 5

Da vasilha de 5 para a vasilha de 3

Da vasilha de 3 para a vasilha de 8

Da vasilha de 5 para a vasilha de 3

Da vasilha de 8 para a vasilha de 5

Da vasilha de 5 para a vasilha de 3

Da vasilha de 3 para a vasilha de 8

Al P P O O W W| O ©
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Solucao 28

Essa resposta pode ser dada das sequintes maneiras:

Figura 73: Resposta da sequéncia de triangulos

A\
JANavay

lﬁx %
1° 2 3°

12 Maneira: Observamos que o segundo triangulo da

sequéncia consiste de 1+ 2 = 3 coOpias do primeiro
triangulo e o terceiro triangulo consiste de 14+ 2 + 3 = 6
copias do primeiro triangulo. De acordo com esse padrao, o
guinto triangulo da sequéncia sera formadopor 1+ 2 + 3 +
4 + 5 = 15 copias do primeiro triangulo. Como o primeiro
triangulo da sequéncia € formado por 3 palitos, segue que
Rafaela vai gastar 15 x 3 = 45 palitos para construir o quinto
triangulo da sequéncia.

22 Maneira: Pode-se também observar que o primeiro

triangulo é formado por 3 palitos, o segundo por 3 + 6 = 9
palitos e terceiro por 3 + 6 + 9 = 18 palitos. Seguindo esse
padrdo, o quinto triangulo sera formado por 3 + 6 + 9 +
12 + 15 = 45 palitos.
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Solucao 29
O paranaense esta entre o goiano e o mineiro. Como o

goiano sentou-se entre Edson e Adao, temos duas

possibilidades: Edson é paranaense ou Adao é paranaense.

Figura 74: Posicionamento que 0s amigos sentaram

Carlos

G

so
Ad3o Edson B0
& o a Edson P Adao

Eliminamos o caso em que Edson €& paranaense com a
informacao de que "Edson sentou-se tendo como vizinhos
Carlos e o sergipano", pois se Edson fosse paranaense ele
estaria entre 0 goiano e 0 mineiro. Portanto, Addo € o
paranaense. Como Edson sentou-se entre Carlos e o
sergipano, concluimos que Carlos € goiano e o lugar entre
Edson e o mineiro € do sergipano. A ultima informacdo do
enunciado diz que Bruno sentou-se entre o tocantinense e o
mineiro. Logo, Edson é tocantinense e Bruno € sergipano.

Portanto, Daniel € mineiro.

Figura 75: Posicionamento que 0s amigos sentaram

concluido
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Solucao 30
A travessia deve ser organizada da seguinte maneira:
e Edge e Bono vao juntos: 2 min;
e Edge volta sozinho: 2 min;
e Larry vai com o Adam: 10 min;
e Bono que ja estava do outro lado volta com a lanterna:
1 min;
e Bono e Edge vao juntos: 2 min.
Logo, temos um total de 17 minutos para a banda U2 chegar

a tempo de realizar o concerto.

Solucéao 31
Para desenhar o ponto no circulo vocé deve dobrar a ponta
do papel, assim, néo ira tirar o lapis como solicitado na

guestao, como podemos visualizar abaixo:

Figura 76: Reposta do ponto no circulo

1° Passo 2° Passo 3° Passo

4° Passo 5° Passo 6° Passo
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Solucgao 32

A questéo apresenta a seguinte solucao:

Figura 77: Reposta das fichas do lado de fora dos quadrados

F3 —— m

O

Solucao 33

Essa questao pode ser solucionada de diferentes maneiras

ao rotacionar 0s numeros, mostraremos uma a sequir:

Figura 78: Resposta do cubo magico

3 3

S 2

4 T/

Note-se que em cada uma das seis faces do cubo, a soma

dos numeros existentes & sempre 18.




69

Solucéo 34

Essa questdao pode ser solucionada de duas maneiras

diferentes, como mostraremos a sequlir:

Figura 79: Dividindo a seta

Reposta 1 Resposta?2

Solucgao 35

Para que os volumes sejam distribuidos em quantidades
iguais entre os recipientes de 5 e 6 litros, 0os seguintes
passos deverao ser realizados:

Primeiro: Despejar todo conteudo do recipiente de 1 litro no
recipiente de 6. O recipiente de 6 litros, que ja tinha 2, ficara
agora com 3 litros.

Segundo: Enche outra vez o recipiente de 1 litro com o de 5.

O de 5 agora contém 4 litros.
Terceiro: Despejar o conteudo do recipiente de 1 litro no de 6.

O de 6 agora contém 4 litros.
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Solucao 36

A menor quantidade possivel de bombons escuros recheados
ocorre quando todos os bombons brancos forem recheados.
Como ha 7 bombons recheados, se, destes 5 forem brancos,

entdo apenas 2 serdo escuros (e, € claro, tambéem

recheados).
Bombons escuros = 8 Bombons brancos = 5
N\ AN Y,
Y ' Y
Bombons sem recheio = 6 Bombons recheados =7
'-._Y_)
2

Portanto, a menor quantidade possivel de bombons

recheados escuros é 2.

Solucgao 37

Os horarios com os algarismos 0, 1, 2 e 4, a partir de 20:14 e
anteriores a meia noite, em ordem cronoldgica, sao: 20:14,
20:41, 21:04 e 21:40. Portanto, ela estudou das 20:14 as
21:40. Das 20:14 as 21:14 ha 1 hora e das 21:14 as 21:40 ha
40 -14 = 26 minutos. Logo, Camila estudou 86 minutos, ou

seja, 1 hora e 26 minutos.
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Solucao 38

Hilbert percorre todas as linhas para chutar todas as bolas
realizando o menor esfor¢co da seguinte forma: 18, 20, 19, 17,
18, 20, 21, 13, 14, 10, 9, 5, 6, 10, 11, 7,6, 2, 3, 7, 8, 12, 11,
15, 14, 22, 23, 15, 16, 12, 8, 4, 3, 2, 1, 5, 9, 13, 21, 22, 23,
24, 16, 24, 25, 26, 27, 28, 25, 28.

Solucéo 39

A questao apresenta a seguinte solucéo:

Figura 80: Reposta de mais quadrados

Solucéo 40
Para atravessar o rio, sem afundar o barco os trés homens

devem proceder da seguinte forma:
e Vao os de 60 e 65 kg;
e Volta qualquer um deles sozinho e passa o barco para
o de 80 kg que atravessa sozinho;
e \olta 0 que ja estava na outra margem,

e Atravessa agora o de 65 kg e o de 60 kg.
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Solucéao 41

Essa questao pode ser solucionada de diferentes maneiras,

mostraremos duas a sequir:

Figura 81: Repostas do triangulo de soma 17

Solucao 42

Acredite, € possivel.
Figura 82: Desmascarando o feiticeiro dos elos
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Solucéo 43

A guestdo apresenta a seguinte solucéo:

Mudanca de conteudo

Situacéo inicial

Da vasilha de 5 para a vasilha de 3

Da vasilha de 3 para a vasilha de 7

Da vasilha de 7 para a vasilha de 5

Da vasilha de 5 para a vasilha de 3

o 01 O | k| | O1
Ol W N N W O w
g N N| N O O N

Da vasilha de 3 para a vasilha de 7

Solucéo 44

Passando vocé pelo buraco do papel: Para realizar esse

truque o papel usado pode ser de uma folha sulfite ou um
pouco menor. Para recortar o buraco, inicialmente dobre a

folha ao meio.

Figura 83: Dobrando o papel

:>/ A:>
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Em sequida, a partir de aproximadamente lcm da borda
direita, faca um recorte bem rente a dobra do papel, até
guase ao final da borda esquerda, deixando também lcm de
margem sem recortar, fazendo no centro do papel sulfite uma

abertura longa e estreita, de fora a fora.

Figura 84. Recortando o papel

Em seguida, proceda fazendo recortes na folha dobrada, com
a tesoura, em linhas retas, conforme indicado na sequéncia
de duas ilustracOes abaixo. Depois € s6 abrir a folha

cuidadosamente e um grande buraco surgira.

Figura 85: Recortes na folha de papel

—
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Solucao 45

Como os numeros devem ter dois algarismos, eles nao
podem ter o algarismo O na casa das dezenas; assim,
existem 3 possibilidades para a casa das dezenas (1, 2 ou 5)
e quatro possibilidades para a casa das unidades (0, 1, 2 ou
5). Pelo Principio Fundamental da Contagem (Principio
Multiplicativo), ha, portanto, 3*4 = 12 numeros de dois
algarismos que podem ser formados com os algarismos de
2015 (pode haver repeticao de algarismos). Neste caso, 0sS
numeros podem ser explicitamente listados: 10, 11, 12, 15,
20, 21, 22, 25, 50, 51, 52 e 55.

Solucao 46
A xicara que enchera primeiro é a 5, pois, todas as outras

estao com o caminho bloqueado.

Solucéao 47

A solucdo da questdao comeca a partir do ponto, uma das

solucdes é a sequinte:

Figura 86: Resutado do percurso dos losangos
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Solucao 48

Antes de mais eu e a minha irma entramos no barco e
atravessamos. Depois de ter atravessado o rio, eu deixo a
minha irma e volto a atravessar o rio. Depois as irmas dos
dois homens que ficam na margem entram no rio. Quando
estas mulheres saem do barco, a minha irméa que ja tinha
atravessado, entra no barco e tras o barco até nos. Ela sai e
os dois homens atravessam o rio. Depois um dos irméaos e a
Sua irma atravessa 0 rio ao nosso encontro. Eu e o irmao que
comanda o barco, atravessamos 0 rio para a outra margem,
enquanto que a minha irma ficou para tras. Quando ele foi
transportado para o outro lado, uma das outras mulheres
pegou no barco e atravessou para o outro lado, e a minha
irm& veio, com ela, ao nosso encontro. Depois 0 homem cuja
irm& tinha ficado na outra margem entrou no barco e trouxe-a
até nos. Assim, a travessia estava completa, sem que

nenhuma das irmas fosse desonrada.

Solucao 49

Essa questao pode ser solucionada de diferentes maneiras,

mostraremos uma a sequlir:
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Figura 87: Respostas do triangulo magico

Solucéo 50

A figura abaixo ilustra a roda-gigante descrita pelo enunciado.
Imaginando que 0s bancos estejam numerados no sentido
horéario, entdao os bancos 4, 5, 6 e 7 deverdo estar no lado
direito da roda-gigante e, como o0s bancos s&o igualmente
espacados, devera haver outros quatro bancos do lado
esquerdo.

Logo, o total de bancos é 2 + 4 + 4 = 10 bancos.

Figura 88: Resposta da roda-gigante

3

Lado Esquerdo Lado Direito
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Solucéao 51

Essa questdao pode ser solucionada de diferentes maneiras,

mostraremos uma a sequlir:

Chamando o triangulo de t, o circulo de ¢ e 0 quadrado de q,
podemos escrever que nas balancas I, Il e lll, temos:

) 3t + 1c = 6q

II) 2t + 4c = 8q, ou seja, 1t + 2c¢ = 4q

) 4t + 3¢ =7

Assim, 4t + 3c = (3t + 1c) + (1t + 2¢) = 6q + 4q =
10 quadrados.

Solucao 52
A distancia entre os pontos A e B é 19/6— e =12/, 0
segmento AB foi dividido em quatro partes iguais; o0

comprimento de cada uma dessas partes ¢ entio 12/, + 4 =

3/6. Logo o ponto C corresponde ao numero 7/6—3/6 =

4/6= 2/3_

Solucao 53

A guestao apresenta a seguinte solucéo:

Figura 89: Resposta do quarto triangulo
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Solucéo 54

A guestéo apresenta a seguinte solucéo:

Figura 90: Completando o quadro das letras

A B C D E

O W m O

D A
A C
C E
E B

> O W m
O > 0O W

Solucao 55
O plano é o seguinte:

e Piloto + Chefe + Dinheiro (60+70+40=170 kg) voam

para o esconderijo;

¢ Piloto + Chefe (60+70=130) voam de volta;

e Piloto + Guarda-Costas (60+100=160) voam para o

esconderijo;

¢ Piloto (60) voa de volta,

e Piloto + Chefe (60+70=130) voam para o esconderijo.
Em momento algum o piloto ou o chefe ficam sozinhos com o
dinheiro. Em nenhuma viagem o avido leva mais do que 170
kg. Logo, se a policia nao aparecer no aeroporto, a quadrilha

conseguira fugir.
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Solucao 56

A questéo apresenta a seguinte solucao:

Figura 91: Ligando os diamantes da carta oito de ouros

¢ D

Solucao 57

O no que foi criado fora da caixa de fésforos é desmanchado
guando passamos a ponta do barbante dentro da caixa que
assim fica desfeito. Deslize o n6 no sentindo da seta e ele

desaparecera.

Figura 92: Desaparecendo com o né da caixa de fosforos

=
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Solucéao 58

Devemos completar as oito casas vazias na figura “estado
inicial” escolhendo numeros entre 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, e 8, de
modo que ndo aparecam numeros repetidos. Comecaremos
pela coluna da esquerda, escolhendo dois numeros
diferentes com soma igual a 4; a Unica escolha possivel ¢ 1 e
3. Se 0 3 aparecesse na casa acima do 0, os outros dois
nameros da linha central deveriam ser escolhidos entre 2, 4,
5,6, 7 e 8 etersoma igual a 4, o que € impossivel. Logo na
casa acima do O deve aparecer o 1 e 0 3 aparece acima do 1.
Obtemos entéo o “1° passo”.

Passamos agora para a linha superior. Como 3 e 9 ocupam
duas casas dessa linhae 3 +9 =12 ,nacasaentreo3e9
deve aparecer 0 6, ou seja, temos 0 “2° passo”. Notamos que
a essa altura s6 podemos escolher numeros entre 2, 4,5, 7 e
8.

Finalmente passamos para a linha do meio. Os numeros das
casas que faltam na linha do meio devem somar 6, ou sejam,
devem ser 2 e 4. Se 0 2 estiver na casa central, teremos na
coluna do meio 6 + 2 = 8 ; como a soma dos numeros dessa
coluna ¢é 18, isso ndo pode acontecer, pois 18 — 8 =10 . Logo
0 numero que aparece na casa central € o 4.

O f“estado final” mostra o quadrado completamente

preenchido.
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Figura 93: Resposta do quadriculado da soma

9 3 9 3|/61|9 3169
1 1 1|4 |2
0 0 0 0|8 |5
Estado Inicial 1% Passo 2% Passo Estado Final
Solucéao 59

A resposta € 10. Comecando do 1, os numeros impares sao
arranjados em ordem, sendo que 10 ndo se enquadra na

seguéncia por ser um numero patr.

Solucao 60

Se tirarmos um pedaco de queijo de cada um dos pratos da
balanca, ela continua equilibrada, pois todos os pedacos tém
0 mesmo peso. Logo, dois pedacos de queijo pesam 0,8 kg;
como o queijo foi partido em quatro pedacos, vemos que 0

queijo inteiro pesa 2 * 0,8 = 1,6 kg.

Solucao 61
Primeiro ele atravessa com o0 bode, deixando o saco de

repolho e o lobo. Depois, volta para o outro lado do rio e
atravessa com o lobo, trazendo de volta o bode para a outra
margem; deixando la o bode, leva o saco de repolho para o
outro lado do rio, e volta para buscar o bode que havia
deixado. Assim, o lobo né&o ficaria sozinho com o bode, nem
este com o saco de repolho, chegando todos intactos na

outra margem do rio.
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Solucao 62
Podem ser encontrados no bordado 34 triangulos, conforme

abaixo:

Figura 94. Resposta dos triangulos no bordado

: 1 r ‘ 7
‘ .
Y 0 N

Solucao 63

A guestdo apresenta a seguinte solucgéo:

Figura 95: Resposta da divisao de figura
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Solucéo 64
A questdo apresenta a seguinte solucao:

Operacdes de mudanca de conteudo

Situacéo inicial

Da vasilha de 8 para a vasilha de 5

Da vasilha de 5 para a vasilha de 3

Da vasilha de 3 para a vasilha de 8

Da vasilha de 5 para a vasilha de 3

Da vasilha de 8 para a vasilha de 5

R P O O Wl WwW| 0| 0

Da vasilha de 5 para a vasilha de 3
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Solucgao 65
A guestao apresenta a seguinte solucéo:

Figura 96: Resposta de um em sete

1° Passo 2° Passo 3° Passo

tf‘“mgm

4° Passo 5° Passo 6° Passo

E“a, E‘m

7° Passo 38° Passo 9° Passo

L

10° Passo 11° Passo 12° Passo

-

R, N
+ Wv‘—q
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Solucao 66
Essa questdo pode ser solucionada de diferentes maneiras,

mostraremos uma a sequir:

Figura 97: Resposta do quadrado magico

Solucgao 67

Se ela quer usar a primeira calgca, pode combina-la com
gualquer uma das trés camisetas, 0 que nos da 3 visuais.

Se ela usar a segunda calca, também vai poder combina-la
em 3 modelitos, um com cada camiseta.
O total de maneiras de combinar as pecas é 3+3, ou seja, 2 *
3 = 6.

Entdo, Raiza conseguira realizar o seu desejo de ir para a
aula durante a semana sem repetir nenhum look, e ainda

sobrarad um look para o fim de semana.
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Solucéao 68
O Tempo de duracao da pilha recarregavel:
5 anos * 360 dias = 1800 dias
Agora basta dividir o tempo que a pilha recarregavel dura,
pelo tempo que a pilha comum dura:
1800 - 90 = 20 vezes
Portanto, uma pilha recarregavel dura, em relagdo a uma

pilha comum 20 vezes mais.

Solucao 69
Para saber o namero que falta primeiro deve-se saber a
operacao aritmética a ser usada. Portanto, para ter como
resultado o terceiro numero de cada linha ou coluna, a
operacao utilizada é a multiplicacéo (x), assim temos que:

e 6x2=12

o 6x4 =24
Logo, o nimero que falta é:

o 24x10=7-24%10 = 240

Figura 98: Resultado do quadro aritmeético

l6 > 12
4 5 20
24 10 ? =240
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Solucéao 70

A questdo apresenta a seguinte solucéo:

Figura 99: Montando o quebra-cabeca

Solucao 71

A solucdo da guestdo comeca a partir do ponto, pode-se

iniciar no sentido da esquerda para a direita ou 0 inverso,

uma das solucdes é a sequinte:

Figura 100: Desenhando a casa
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Solucéo 72

A guestao apresenta a seguinte solucéo:

Figura 101: Resposta do enquadramento da piramide
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Solucao 73
Considerando que 3 copos de agua sao iguais a uma garrafa,
se temos 4 garrafas para encher o balde, entdo fazemos 4 *

3 = 12 copos de agua.

Solucéo 74

O policial e o bandido atravessam o rio na balsa; depois o
policial volta para pegar o menino, entao ele (policial) e o
menino atravessam o rio; o policial deixa o menino e volta
com o bandido; a mae e menina atravessam 0 rio; a menina
fica com o menino; a méae volta para pegar o pai e
atravessam juntos; o pai volta; bandido e policial atravessam

e a mae volta para pegar o pai novamente.




89

Solucgao 75

A questao apresenta a seguinte solucéo:
1-0=1
6—4=2
4—-1=3
4—-0=4
6—1=5
6—-0=6

Figura 102: Resposta do enquadramento da piramide
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Solucao 76

A letra que substituira o ponto de interrogacao € a letra X.
Observamos que apods B teriamos C e a proxima sera D;
Apos D teriamos E F e a préxima seria G;

Apos G teriamos H | J e a proxima L;

Repetindo este pensamento apos Q teriamos RS T UV, logo

a proxima seria X.
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SOBRE ESTE LIVRO
4
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