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SITE EDUCATIVO: UMA PROPOSTA DE ATIVIDADES
GRAMATICAIS

Resumo

O presente artigo apresenta os resultados da pesquisa realizada com o objetivo de construir um
produto educacional, que teve por foco, o desenvolvimento do ensino e aprendizagem da Lingua
Portuguesa. A pesquisa de cunho descritivo e explicativa abrangeu como sujeitos, alunos de uma
turma de 5° ano do ensino fundamental, do Colégio Alfa. Foi subsidiada pelas ideias dos teoricos
Antunes Celso (2013), Antunes Irandé (2003), Moita Lopes (1996), Fonseca (2012) e Rojo, R Moura
(2012) e, norteada pela seguinte questéo: o site educativo pode auxiliar na melhoria do processo
de ensino aprendizagem da Lingua Portuguesa? Com uma abordagem quantiqualitativa, abrangeu
as fases: planejamento, observacdo do lécus da pesquisa, construcdo e aplicacdo do produto
educacional, andlises dos dados obtidos nas fases de observacdo e aplicacdo e validacdo dos
resultados.

Palavras Chave: Linguagem. Site educativo. Ensino. Aprendizagem.

Abstract

This article presents the results of research carried out with the aim of building an educational
product, which focused on the development of teaching and learning the Portuguese Language.
The descriptive and explanatory research included, as subjects, members of a 5th year class in the
initial years of elementary school/College Alfa. It was subsidized by the ideas of theorists Antunes
Celso (2013), Antunes Irandé (2003), Moita Lopes (1996), Fonseca (2012) and Rojo, R Moura
(2012) and, guided by the following question: the educational website can help improve of the
Portuguese language teaching- learning process? With a quantitative-qualitative approach, it
covered the phases: planning, observation of the research locus, construction and application of the
educational product, analysis of data obtained in the observation and application phases, and
validation of results.

KEYWORDS: Language. Educational website. Teaching. Learning.



Consideragdes iniciais

O presente artigo tem como tema “o ensino e aprendizagem da Lingua Portuguesa”,
delimitado na construcdo de um produto educacional, para auxiliar de maneira positiva o ensino de
Lingua Portuguesa.

Atualmente, com tantas transformacdes, percebe-se a necessidade de modificar a visao
de ensinar e aprender, ficando claro que é necessario estar aberto a novas formas de trabalho em
sala de aula, deixando de lado “aulas meramente expositivas” e, incluindo estrategias inovadoras
como o uso de sites, que possibilitam atividades ludicas em aulas online, como os jogos digitais,
entrando na realidade atual dos alunos.

Nos anos iniciais do ensino fundamental, para quem desempenha a funcdo docente, é
perceptivel a falta de interesse dos alunos pelas atividades escolares. Tal fato constitui-se em um
dos grandes problemas enfrentados pelos professores, no desenvolvimento produtivo do processo
ensino aprendizagem, tanto que, com tal perspectiva, por mais que se esforcem, ndo conseguem

despertar no educando, o gosto pelos estudos. De acordo com Fonseca (2012, p.2):

E um desafio muito grande para o professor da atualidade,
estabelecer conexdes entre Educacao e Techologias em seu
I6cus de trabalho. O papel desse profissional na atual
conjuntura deve ser o de formar ndo apenas profissionais com
conhecimentos em matérias especificas e sim seres humanos
capazes, seguros, aptos para pesquisar, questionar, viver em

grupo, em suma, para o exercicio pleno da cidadania.

Tal situagdo contextual motivou a realizagdo da pesquisa, com o intuito de minimizar a
falta de motivacao e interesse dos alunos nas aulas de lingua portuguesa. Assim, na busca por
respostas de como tornar o ensino agradavel, tanto para os alunos, com também, para os
professores, foi construido um projeto de pesquisa tendo por foco o seguinte problema de
investigacdo: Em que termos/aspectos um site educativo pode auxiliar na melhoria do processo
de ensino aprendizagem da Lingua Portuguesa?

O objeto de estudo da pesquisa incidiu no ensino da Lingua Portuguesa, motivando a
elaboracdo do objetivo geral consolidado na construcdo de um site educativo voltado para o
ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa e analisar as contribuicbes desse site educativo
para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa

Para a concretizacdo desse objetivo foram estabelecidos os especificos:

* Planejar o desenvolvimento da pesquisa.

e Observar o espaco locus da pesquisa.



e Analisar os dados obtidos com as observacoes.

e Construir o produto educacional;

e Aplicar o produto educacional;

e Analisar os dados obtidos com a aplicacdo do produto educacional;

e Validar os resultados da aplicacéo.

Ademais, o trabalho discorre sobre o ensino da Lingua Portuguesa, tendo como base um
site. Para tal, é necessario o entendimento de conceitos que representem 0s marcos essenciais
do trabalho. A linguagem é a capacidade do ser humano de se comunicar com 0S Seus
semelhantes por meio da fala, da escrita ou de outros signos convencionais.

O site é uma colecdo de paginas da web organizadas e localizadas em um servidor na
rede. O site educativo é elaborado especificamente para ensinar as pessoas sobre um
determinado assunto, expandir conceitos, reforcar e desenvolver entendimento sobre um evento
histoérico ou cultural.

Ensino envolve os procedimentos de instruir alguém, constituido pelo conjunto de
conhecimentos, principios e ideias. Aprendizagem é o processo de aquisi¢cdo de conhecimentos
e habilidades, por meio da experiéncia ou de um método de ensino.

Ao analisar o ensino de Lingua Portuguesa, Irandé Antunes (2003), constata que existem
varios problemas e que eles transcendem em muito a escola, mas acredita que seu enfrentamento
também exige a escola, seja pela discussdo critica de suas prOprias praticas, seja pelo
envolvimento direto dos professores na construcao de alternativas que busquem melhorar esse
ensino.

Moita Lopes (1996) afirma que a Linguistica Aplicada (LA), na contemporaneidade,
€ um campo de estudo inter/transdisciplinar que visa a criar inteligibilidades para contextos
em que a linguagem tem papel central. O aluno deve entender e compreender a lingua que fala,
para que assim possa desenvolver habilidades em outras disciplinas ministradas em sala de aula.

E como melhorar esse ensino? Para Rojo (2012), sdo necessarias 0 uso de novas
ferramentas, que vao muito além da escrita manual ou impressa. Para ela a escola precisa partir
de onde o aluno estd, das suas preocupacdes, necessidades, curiosidades e construir um
curriculo que dialogue continuamente com a vida, com o cotidiano. Pois é not6rio que o aluno de
hoje em dia, esta totalmente ligado a era digital, e tal fato se fortificou ainda mais apés a
Pandemia do Coronavirus?, periodo em que os alunos foram forcados a buscarem na internet o
suporte para os estudos, por essa razao, se fez totalmente necesséria a constru¢éo do site como
base para esse processo de ensino-aprendizagem.

As dificuldades enfretadas pelos docentes no que tange o uso das TICs, ainda sao

" uma infecgao respiratéria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, potencialmente
grave, de elevada transmissibilidade e de distribuicdo global. O SARS-CoV-2 é um
betacoronavirus descoberto em amostras de lavado broncoalveolar obtidas de pacientes com
pneumonia de causa desconhecida na cidade de Wuhan, provincia de Hubei, China, em
dezembro de 2019.



inUmeras, mas para Antunes (2013), o professor deve buscar estratégias para transformar a
escola que temos na que queremos, a fim de tornar o ensino mais prazeroso e eficaz, uma vez
gue ensinar Lingua Portuguesa, mais especificamente a gramética, ndo € uma tarefa facil, logo
ter a tecnologia como nossa aliada € uma estratégia de mestre.

O artigo, além das consideracdes iniciais e finais, esté estruturado em trés tdpicos. Nas
considerag®es iniciais sdo enunciadas questdes que objetivam situar o possivel leitor em relagéo
a temética discutida no artigo. O primeiro tépico versa sobre a trajetéria metodologica da
pesquisa; no segundo sdo explicitados os principios tedricos que subsidiaram a pesquisa. O
terceiro trata da construcéo, aplicagdo e validagdo do produto educacional. Nas consideracdes
finais estéo inclusas a validacao do produto construido e as respostas devidamente justificadas

da questado que norteou o trabalho.

I — TRAJETORIA METODOLOGICA

Os participantes dessa pesquisa, sao alunos de um quinto ano do Colégio Alfa, escola
da rede privada, localizada na Avenida Jodo Paulo Il, bairro do Marco em Belém, no estado do
Pard, escola onde a autora do trabalho exerce a fung¢éo de professora de Lingua Portuguesa.
O produto educacional é uma ferramenta que o docente pode utilizar como atrativo para suas
aulas.

Ao introduzir o uso do site educativo nas aulas de Lingua Portuguesa, teve- se a intengéo
de auxiliar o aprendizado nessa disciplina de forma ladica e significativa para o aluno. Buscou-se
também fazer um paralelo com as outras turmas que ndo puderam fazer o uso desse produto. A
escolha da turma se deu, por ser o ultimo ano do Ensino Fundamental | e pelo nivel de maturidade
dos alunos.

A pesquisa foi de cunho descritivo e explicativo, com abordagem qualitativa, pois o
método contribui para a compreensédo de fenémenos individuais, processos organizacionais e
politicos da sociedade. Tendo VIGOTSKI (2000) como subsidio para essas reflexfes, pois
apresenta ideias e concepcdes de homem, educacéo e trabalho, e tendo como aspecto fundante

a ideia de escola como responséavel pela socializagcao do saber sistematizado.

Os procedimentos técnicos de coletas de dados foram através da pesquisa-acao, por acoplar no
seu método a pesquisa tedrica e a acdo (ou seja a intervengdo) em um Unico procedimento.
Utilizamos como recorte tedrico-metodoldgico, os instrumentos propostos e reflexdes sobre

Multiletramentos e TICs presentes em ROJO (2013).

1.1 Descrissao metodologica do Produto Educacional
A primeira fase da pesquisa ocorreu entre os meses de fevereiro, marco e abril de 2023 e se
deu com a coleta de dados, observacdo da turma, selecdo de sites educativos que continham

jogos na area da Lingua Portuguesa, posteriomente foi realizada entrevistas com os alunos sobre



a importacia do site (tecnologia) no processo de ensino-aprendizagem, aplicacdo de fichas

individuais e coletivas para coletas de dados e de acompanhamento das atividades.

Na segunda fase, nos meses de maio e junho iniciou a construcdo do site educativo, entitulado
“Lingua Portuguesa em Foco” e também a elaboracédo das atividades que iriam alimentar o site.
Na terceira fase, que iniciou no més de agosto de 2023, o produto educacional comecou a ser

aplicado, por meio das atividades disponibilizadas no site.

Vale ressaltar que as atividades contidas no site, foram elaboradas por mim, e estdo de acordo
com o livro didatico dos alunos, que assim como o livro, elas também seguem as habilidades

recomendadas pela BNCC (para area da Linguagem).

As atividades contemplam o desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas ao
uso critico e responsavel das tecnologias digitais tanto de forma transversal — presentes em
todas as areas do conhecimento e destacadas em diversas competéncias e habilidades com
objetos de aprendizagem variados — quanto de forma direcionada — tendo como fim o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao proprio uso das tecnologias, recursos e
linguagens digitais ou seja, para o desenvolvimento de competéncias de compreensao, uso e
criacdo de TDICs em diversas praticas sociais. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais
de informacdoe comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(BNCC, 2018).

II- Site como agente facilitador da aprendizagem

Esta proposta de pesquisa insere-se no campo da Linguistica Aplicada (LA) por abordar o ensino
de lingua, mais especificamente, de Lingua Portuguesa, no contexto escolar e a linguagem
refere-se a utilizada na vida real. Nesse sentido, Moita Lopes (1996, p. 19-20) afirma que a
Linguistica Aplicada “se dedica a investigar problemas de uso da linguagem tanto no contexto da
escolar quanto fora dele”.

Atualmente, com tantas transformagfes, € necessario mudar a visdo de ensinar e aprender, o
acesso a tecnologia, esta cada vez mais presente na vida dos alunos, sendo esse recurso muito

utilizado por eles diariamente.

Este trabalho foi desenvolvido no sentido de que as novas tecnologias sejam vistas como mais
uma ferramenta de auxilio ao processo de educacédo, como dinamizadora do processo de ensino
e como instigadoras para a melhoria da aprendizagem.

As tecnologias de informacéo e/ou comunicacao possibilitam ao individuo ter acesso a milhares de



informacdes e complexidades de contextos tanto préximos como distantes de sua realidade que,
num processo educativo, pode servir como elemento de aprendizagem, como espaco de
socializacdo, gerando saberes e conhecimentos cientificos. Portanto, a internet deve ser utilizada
como uma ferramenta de auxilio na aquisicao da leitura e da escrita, ferramenta esta que a escola
e o professor devem introduzir na vida escolar do aluno, visto que faz parte do cotidiano dos

mesmos.

Rojo (2012), diz que devemos buscar como forma de letramento, aquilo que o aluno gosta, usar
as midias a favor da educacéo, os jogos online, as plataformas digitais sao recursos que podem

ser usados como uma forma de letramento.

Para Rojo (2012), para que os letramentos se tornem multiletramentos é necessério novas
ferramentas, além da escrita manual e impressa, sdo requeridas novas praticas, o uso dos
hipertextos e hipermidias. Afinal, o ensino da Lingua Portuguesa para ser valido, precisa ser

prazeroso, agradavel e ludico, contribuindo de forma significativa para o aprendizado.

O uso do site deverd proporcionar aos alunos e professores situagbes de trocas,
discussdo e aprendizados. E cada vez mais indispensavel o uso da internet e suas ferramentas
de comunicagdo no processo de ensino-aprendizagem, seja de maneira direta, utilizando o
computador na sala de aula, seja por meio de pesquisas feitas por alunos em casa ou em lan
houses.

A educacéo evolui a medida que as tecnologias vao surgindo e, aos poucos, estdo sendo
inseridas para facilitar no processo de ensino-aprendizagem, de forma a ajudar os profissionais
da educacdo. N&o se trata de um processo de substituicdo e sim de complementagdo, onde
educadores e alunos terdo diversos beneficiosquanto as novas formas de metodologia de
estudo, como por exemplo, o uso do Site para fornecer informagées sobre um determinado
conteddo na disciplina de Lingua Portuguesa. Com esse avanco global, é importante que o0s
educadores se preparem para utilizar as TICs de forma correta, visando atingir os objetivos e
garantir ao aluno um ensino de boa qualidade. De acordo com os Parametros Curriculares
Nacionais (BRASIL, 2000),

[...] a informética encontra-se presente na nossa
vida cotidiana e inclui-la como componente
curricular da area de Linguagens, Cdodigos e suas
Tecnologias significa preparar os estudantes para o
mundo tecnoldgico e cientifico, aproximando a

escola do mundo real e contextualizado (p. 59).

Moran (2004, p. 46) afirma que “[...] sdo mudltiplas as possibilidades de utilizar as novas

tecnologias a favor da educagdo”. Assim, o uso das TIC’s na escola pode ser utilizado para



contribuir para o prazer de aprender e garantir melhores resultados na aprendizagem, inclusive
no ensino de Lingua Portuguesa. A interagéo direta do individuo com o mundo faz com que
professor e aluno possam ser construtores de seu préprio conhecimento, buscando a superagao
das velhas metodologias, instrumentalizados pela tecnologia inovadora como uma ferramenta

imprescindivel para que o meio educacional esteja em sintonia com o mundo atual.

lll- A CONSTRUCAO DO PRODUTO

O produto construido e aplicado ao longo deste estudo caracteriza-se como uma proposta de
ensino, mais especificamente, a constru¢éo de um site para o ensino de objetos do conhecimento

de Lingua portuguesa.

Observou-se durantes as aulas de Lingua Portuguesa, em uma turma de 5° ano do ensino
fundamental, do primeiro bimestre do ano letivo 2023, a falta de interesse dos alunos e
dificuldades na aprendizagem dos objetos do conhecimento gramaticais trabalhados em sala de
aula. Nas observacdes em sala, por muitas vezes percebeu-se que gostam da disciplina, mas
enfrentam grandes dificuldades na compreensédo dos contetidos ministrados e expressam que as

aulas meramente expositivas sdo enfadonhas.

Com base em tais resultados foi construido o produto educacional com a titulagdo de “Site
educativo: uma proposta de atividades gramaticais”, teve como objetivo contribuir com a
aprendizagem de contetdos da lingua portuguesa e com tal intento foi construido e alocado em
uma plataforma digital, constituido de jogos e atividades voltados para o ensino da Lingua

Portuguesa.

Acreditando no site enquanto atividade lidica e a interagdo dos alunos com os meios digitais foi
possivel a construcao de uma forma atrativa de ensino para as criancas, adolescentes e jovens,
tendo como ponto positivo que a maioria do dos particiopantes desta pesquisa tem acesso as
tecnologias, como o uso da plataforma de jogos educacionais disponibilizada na internet.

O site denominado inicialmente de “Lingua Portuguesa em foco”, foi criado na plataforma

google sites, tendo como link de acesso o endere¢o: HTTP://dg.0d/1s6bm ONde 0 Usudrio a partir

de uma conta, consegue criar, alimentar e compartilhar informagdes. E composto de seis
representacdes visuais descritas a seguir:
A Imagem 1 mostra a pégina inicial do site, na qual foi feita uma breve explicacéo sobre o

produto, para quem se destina e qual o objetivo dessa ferramenta.


http://gg.gg/156bml

IMAGEM 1

- Lingua Portuguesa em foco Inicio Quemsoueu? Contetidos Exercicios v Q

> Prof. Joyce Reny Ay
J Lingee porivgoes

Em foco ] /\

Este site é um produto académico, elaborado para avaliagao do Trabalho de Conclusdo de Mestrado Profissional em Lingua
Portuguesa e suas Respectivas Literaturas - CCSE / Uepa. Tendo como publico - alvo, os alunos do 52 ano do Colégio Alfa.

Aqui vocé podera aprender e tirar suas dividas sobre os contetidos ministrados em sala de aula, e ainda exercitar seu
aprendizado.

e CIEEIET)

IMAGEM 2

Inicio Quemsoueu? Conteidos Exercicios v Q

Graduada em Letras(Habilitacao em Lingua Portuguesa), mestranda no em Ensino de Lingua
Portuguesa e suas Literaturas do PPGELL-UEPA

Professora de Lingua Portuguesa do ensino fundamental anos iniciais do Colégio Alfa

Apaixonada pelo ensino da Lingua Portuguesa, e completamente encantada com a variagao de
nossa lingua

A imagem 2, mostra a aba “Quem sou eu”, uma breve apresentacéo da autora do site.

Na imagem 3, consta a aba ‘Conteudos”, vale ressaltar que todos os contelidos e atividades
contidos nesse site, estdo atrelados ao livro didatico dos alunos, o terceiro volume de uma
coletanea de livros do Sistema Positivo de Educacéo, nivel 5° ano. Esse atrelamento ndo pode

ser modificado, pois segue o planejamento anual da escola.
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IMAGEM 3

Lingua Portuguesa em foco Inicio Quemsoueu? Conteidos Exercicios v

Ficou com divida sobre algum contetido? Pronto! Aquivocé pode tird-la, lendo os textos de apoio,
assistindo os videos . Fique a vontade, o que ndo pode é ficar com divida!

; GENEROS ‘ CONTEaDO INDICAE30 DE
TEXTVAIS COMPLEMENTAR ViDEOS
Professora Joyce Reny Prafessora Jayce Reny
tv:‘, g ( ‘\\;_N - A( Professora Joyce Reny
Editorial Verbos e tempos verbais i

Aqui, os alunos, sempre que estiverem com dividas, podem acessar 0 site e clicar no
conteudo que necessitam rever. Vale ressaltar que todo material postado no site, foi elaborado

para eles, usando diferentes recursos e programas, tais como a Plataforma CanvaZ.

Na imagem 4, consta a aba exercicios, com um vasto acervo de atividades, com as quais, 0s

alunos podem testar seus conhecimentos acerca do contetdo.

IMAGEM 4

n Lingua Portuguesa em foco Iniclo Quemsoueu? Contetddos |

Prof. Joyce Reny

Ancia verbal

Erereieios )
\ [ Vamos treinar? ]

m

O discente queira exercitar, clica no tema desejado. Vamos ver um exemplo, ddvida do aluno

2 Ferramenta gratuita de design grafico online que vocé pode usar para criar
posts para redes sociais, apresentagdes, cartazes, videos, logotipos e muito
mais.
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€ em Tempos verbais, entdo, ele devera clicar nessa aba que mostra a seguinte imagem.

IMAGEM 5

Lingua Portuguesa em foco Inicio Quemsoueu? Contetidos Exercicios v

PROF.MESTRANDA JOYCE RENY

QUIZ TEMPOS VERBAIS

Verbos e tempos

Professora Joyce Reny

verbais
I -
Teste seus Continue praticando.
conhecimentos.
o T

O aluno pode testar seus conhecimentos por meio de exercicio ou quis elaborados de acordo

com a tematica.

Os docentes sabem que muitas vezes o aluno sente dificuldades em tirar as davidas em sala
de aula, seja por vergonha ou medo de se expor. Esse entrave acabou, pois no site Lingua
Portuguesa em Foco, ele tem a sessao tira-duvidas, onde pode deixar uma mensagem para a
professora, que podera responder via e-mail ou explicando novamente na sala de aula, mas sem
identificar o educando. Veja a seguinte imagem.

IMAGEM 6

L]
Ficou com uma duavida? Quer fazer um elogio? Me mande aqui
diuidas ?
L

Estou pronta para te
responder e saber o que vocé
achou do meu site.

Me envie i e-ma
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As tecnologias sdo criadas e, portanto, estdo disponiveis para serem utilizadas,
contribuindo para que educadores e alunos possam compreender e entender os diversos
processos que os ajudam a ter melhor desempenho escolar, como é o caso dos sites. O uso
dessa ferramenta melhorou o desempenho dos alunos e, ajudou desmistificar o ensino da

gramatica, que por muitas vezes, € vista pelos alunos como um “bicho papao”.

Depois do site construido, na plataforma google sites passou-se a alimenta-lo com as
atividades previamente elaboradas e, depois a aplicagdo dele na turma escolhida. O primeiro
contato dos alunos com o produto aconteceu durante uma aula de Lingua Portuguesa, utilizando
0 notebook e o Datashow foi feita a reproducéo na tela e a explicacédo de cada aba e item do site.
Vale ressaltar que as atividades contidas na plataforma estdo de acordo com os conteludos e
habilidades desenvolvidas com a turma, durante as aulas de Lingua Portuguesa e alinhadas a
BNCC.

Ao término de cada aula, é disponibilizado via agenda digital, o link que da acesso ao
site e os alunos podem ter acesso a esse recurso, para que possam reforcar e, ou revisar o
conteido da aula, por meio de exercicios, quis, jogos, textos complementares. Todas as
atividades sdo supervisionadas e monitoradas através de um registro contendo o desempenho

dos alunos com a utilizacéo do site.

Apés trés meses de aplicagéo, foi realizada uma pesquisa com os 23 alunos, por meio
da aplicacdo de um questionario composto por questdes versando a tematica Tecnologia e o
Ensino da Gramatica. Com a andlise das respostas deles, ocorreu a validagdo do produto
educacional.

ApOs a analise dos dados, foram obtidos os seguintes resultados:

e A turma constituida de 23 alunos, apresenta a predominancia do sexo masculino, a
maioria enunciou que gosta da disciplina, apesar de sentirem dificuldades. Sobre o uso de
recursos tecnolégicos e acesso a internet em casa, dentre os 23 alunos entrevistados, 22

possuem e fazem uso da tecnologia, seja para realizar pesquisa ou acessar as redes sociais;

¢ Houve a unanimidade em termos de afirmacdo nas resposta sobre se as aulas com o
uso de recurso tecnoldgico sdo mais interessantes, se o site Lingua Portuguesa em foco ajudou
no entendimento dos conteudos, e se gostariam que o site continuasse em uso.

Um momento muito gratificante da pesquisa, foi tomar conhecimento das respostas
dadas as duas ultimas perguntas do questionario, que se referiam ao site como apoio em alguma
tarefa ou conteddo, a criagcdo de um site para a turma com atividades, jogos, quiz de todas as
disciplinas. Com base nas perguntas foram selecionadas algumas respostas que corroboram com

o fato do uso da tecnologia como recurso didatico se fazer muito importante nos dias atuais,
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como também, o uso do computador e das TICs podem ajudar no processo ensino-aprendizagem
em sala de aula.

As imagens 7, 8, 9 e 10 sdo respostas de alguns alunos.

Imagem 7

Imagem 8




Imagem 9

Imagem 10




Espera-se que, com a aplicac@o desse produto, os contetdos trabalhados em sala de aula tenham
resultados mais produtivos e significativos, uma vez que os alunos irdo juntar a pratica com a teoria e o
uso do site educativo. A fim de confirmar que o uso das midias no processo de ensino e aprendizagem,

traga beneficios no ensino da Lingua Portuguesa em sala de aula.

CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo deste trabalho foi apresentar a importancia do uso das TICs, principalmente
da ferramenta Site para o processo de ensino-aprendizagem, mas especificamente no ensino da
Lingua Portuguesa e suas vertentes. E reconhecido, nos contextos escolares que, a “gramatica”
ainda é predominante nos livros didaticos de nossos alunos, que ndo é possivel, de maneira alguma,
deixar de trabalhar esses contelidos, mas é possivel torna- los mais prazerosos e significativos,
usando a tecnologia ao favor de professores e alunos. Os professores de uma geracao que faz uso

dos recursos digitais, devem explorar essa ferramenta.

O professor de Lingua Portuguesa precisa compreender que a tecnologia oferece
inmeras possibilidades e ferramentas, que podem ser utilizadas como recurso didatico, que por
meio de atividades ludicas, como o0 acesso a sites educativos e jogos educacionais online, pesquisas
na internet, dentre outras opcdes que a informatica nos proporciona, o aprendizado torna- se muito
mais atrativo, significativo e proximo da realidade dos alunos. E nessa perspectiva que se encontram
os resultados esperados com a concretizacdo da pesquisa. Ao longo da construcédo desse artigo,
observou-se e comprovou-se que o site educativo, pode ser uma ferramenta eficaz para o ensino

da gramatica.

O produto educacional apresentou duas etapas de validacdo, a primeira realizada com
os alunos, por meio da aplicagcao de um questionario, como ja foi mencionado e a segunda por meio

da apreciassdo da banca de qualificacéo.

Atualmente, o uso do computador e da internet, tornou-se peca fundamental no processo
de ensino- aprendizagem de qualquer disciplina, mas muitos professores, ainda sentem dificuldades
em implementar esse recurso em prol do aprendizado de seus alunos, apesar dos incentivos e
argumentacéo de que precisam trocar a aula expositiva e tradicional, por uma aula atrativa e

significativa, fazendo uso adequado da tecnologia.

Torna-se importante reconhecer que os recursos tecnoldgicos podem acrescentar
novas maneiras de aprendizagem relativas aos contetidos que estao sendo trabalhados em aula,
tanto que, sobre a introducdo da informéatica e das tecnologias no processo ensino-

aprendizagem, Moran (2000) afirma que:
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Ensinar com as novas midias sera uma revolucdo, se mudarmos
simultaneamente os paradigmas convencionais do ensino, que
mantém distantes professores e alunos. Caso contrario conseguira
dar um verniz de modernidade, sem mexer no essencial. (MORAN,
2000, p. 4).

Foi possivel perceber o quanto o site educativo pode contribuir para a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem de Lingua Portuguesa, tendo sido alcancado o obetivo desse PE. Destaco, que a construcéo e
aplicacdo do produto foi de muito aprendizado e trocas de conhecimentos.

O site educativo € uma ferramenta inovadora, que vem para estreitar os lagos entre professor e aluno, partndo do
que os discentes gostam e fazem uso, havendo a certeza da replicabilidade, para que seja um objeto de estudo,

nivel Doutorado.
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