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O PRODUTO EDUCACIONAL

Consiste em fornecer subsidio aos professores de Lingua Portuguesa do Ensino Médio
para trabalharem com os alunos sobre a préatica da oralidade na midia - podcast — que possibilita
explanar, refletir sobre a identidade presente nas lendas brasileira e entender o uso social da

lingua na sociedade.

CONSTRUCAO DO PRODUTO EDUCACIONAL: OFICINA PARA A
CONSTRUCAO DE PODCAST

TEMA: Oralidade e construgdes identitarias
O PRODUTO E DESTINADO: Aos professores da educacéo bésica

CONSTRUCAO DO PODCAST (produto final): Deve ser feita em sala de aula com
alunos do 2° ano do Ensino Médio

CARGA HORARIA: 33 horas

A oficina, um produto educativo, tem como objetivo a construcdo de um produto final
— podcast — e objetiva também, criar um espaco de reflexdo, de aprendizagem e troca de
experiéncias sobre o tema - Oralidade e Construcdes ldentitarias na disciplina de Lingua
Portuguesa. O produto possibilitard discutir a importancia da oralidade, das construcfes
identitarias por meio das lendas no nosso contexto amaz6nico e a compreensao do podcast, no
intuito de ampliar tanto a competéncia discursiva oral quanto a competéncia midiatica do aluno.

A oficina divide-se em sete etapas, com a carga horaria prevista de trinta e trés horas.
AULA - OFICINA DE PODCAST: DESCRICAO DAS ETAPAS

ETAPA | - INTRODUCAO E APRESENTACAO DE PODCAST DE
TEMATICAS IDENTITARIAS

¢ Nesta etapa o professor fara uma introducdo explicando, aos alunos, como a oficina
sera desenvolvida, quais o0s objetivos, as finalidades, as metodologias e as etapas dela por meio

de um projetor.

e Em seguida, o professor abordard o material sobre o género radiofénico podcast,
seu uso social na sociedade, os principais recursos midiaticos utilizados para a producdo do
podcast - smartphone, notebook, microfone ou fone de ouvido. No proximo momento, 0
professor abordard a construcdo dos roteiros (técnicas: vinheta, audio, efeitos, trilha / texto-
locucdo: redacdo) que estdo presentes na producdo do podcast, e também falara sobre a politica

de Direito Autorais (Escritorio Central de Arrecadacdo - ECAD), os aplicativos que gravam um



podcast ( Smart Voice Recorder, Anchor, Spreaker Podcast Studio, Podbean ) e os aplicativos

que trabalham com edi¢des de audios ( Audacity , Audiosdroid, Waveditor).

e A sequir, o professor apresentara dois (02) podcasts sobre identidade no aplicativo
Spotify, que ambas as producdes proporcionam reflexdes sobre a construgdo identitaria, para 0s

alunos ouvirem e comentarem.
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DD58 - A IDENTIDADE
DE NOS MESMOS

Episédio 1- Onde
esta sua identidade?

Fonte: Spotify,2020 Fonte: Spotify,2020

Duracdo: 180m minutos (4h/a)

Obijetivo: Socializar a temética, explicar as etapas de construcdo do podcast através

do projetor e as metodologias para os alunos envolvidos.
ETAPA I1- ASPECTOS DA ORALIDADE NOS PODCAST

e Nesta etapa, o professor utilizard o projetor para fazer referéncia sobre a parte
tedrica da tematica sobre a linguagem oral e géneros orais. A seguir o docente explicara sobre o
processo da transcricdo - citacdo de texto com as marcas da oralidade como: os marcadores
conversacionais (ta, né, sim, aham etc), as repeticOes, hesitacOes (€ééé...aaéa...), elementos
paralinguisticos (pausa, risos), e utilizara um dos podcast trabalhado na oficina anterior para
exemplificar a transcricdo .No préximo momento, o professor trabalhara com os alunos sobre o
género textual — lenda — e abordara as principais lendas do folclore brasileiro, por meio do texto
escrito e falado/contado, a lenda da Matinta Pereira, lenda do Boto, lenda da praia do Olho
d’Agua e o professor destacara os Iéxicos presente nos textos que retratam a cultura, a memoria,

a tradicdo de um povo como por exemplo: aldeia, festas juninas, mau agouro etc.

e Em seguida, pediremos aos alunos relatem outras lendas que ja escutaram e que se

identificam, para a interacdo entre os envolvidos no trabalho.
Duracéo: 180 minutos (4h/a)

Objetivo: Ampliar a competéncia oral e a competéncia textual do aluno sobre o género
lenda.



ETAPA Ill- ESCOLHA DE TEMATICAS IDENTITARIAS PELOS ALUNOS
PARA GRAVACAO DE PODCAST

e Nesta etapa, o professor produzird o material para falar sobre Identidade, os fatores
que contribuem para construcdo identitaria, exemplos de imagens que retratam as diferentes
identidades e ressaltar a partir de uma lenda trabalhada na etapa anterior para que os alunos
possam perceber a identidade presente no texto por meio do projetor. Apos a abordagem, o
professor pedird que aos alunos formem um circulo para promover a socializacéo e reflexao
sobre o0s processos identitarios, conflitos e relacBes de poder que estdo presente nas praticas

sociais da linguagem e incentivar o respeito e a tolerancia mediante as diversidades.

e A seguir, o professor dividira a turma em grupos e fara orientacdo para a realizacao da
atividade externa (coleta de dados), como por exemplo: uso adequado do recurso midiatico
(smartphone, mp3, gravador de voz, fone de ouvido) para gravar a voz do narrador, utilizar a
linguagem da pessoa entrevistada, local sem polui¢cdo sonora, respeitar as histérias, proporcionar
bem-estar da pessoa entrevistada, ser o mais neutro e imparcial possivel para coletar as
diferentes narrativas orais pelas pessoas proximas da sua localidade. Cada equipe ird coletar

duas (2) narrativas orais com duragdo minima de 10 minutos e méxima de 30 minutos.
Duracdo: 270 minutos (6 h/a)

Objetivo: Entender a importancia do estudo sobre a identidade para lidar com a
pluralidade de identidades e a tolerancia; Utilizar técnicas de pesquisa no Ensino Médio.

ETAPA IV- TRANSCRICAO E DISCUSSAO DAS TEMATICAS
(TRABALHANDO COM A ORALIDADE)

e Apo0s a realizacdo da pesquisa, 0s grupos levardo as narrativas para a escola e o
professor fara o diagnostico das tematicas presentes nos textos orais para que nao haja repeticao
do conteddo. A seguir, cada grupo devera escolher uma narrativa oral que represente a

identidade local para ser produzido no produto — podcast.

e Em seguida, o professor solicitard que os grupos levem a narrativa oral escolhida e
ressaltard que esta atividade requer um ambiente favoravel com uso de som para que todos 0s
envolvidos possam realizar o processo da transcricdo para averiguar as marcas da oralidade e
perceber os léxicos que representam a identidade do povo. Ndo pretendemos explorar todos 0s

elementos que envolvem o processo da transcricdo, apenas explorar alguns elementos



linguisticos que estdo presente na linguagem oral, tais como: um item lexical ligado a
identidade; a sequéncia temporal dos enunciados, unidades de entonacédo; flutuaces no tempo,
tais como pausa e duracgdo; ruidos ndo-verbais feitos pelos contadores como, um pigarro, um

choro, um grito; sons ao fundo, entre outras.

e Apds o processo da transcrigdo, 0s grupos irdo preparar um slide com o texto transcrito
para ser socializado na etapa seguinte e destacara as marcas da oralidade e palavras que o

mesmo identifica como tendo alguma relacdo com a identidade de seu povo, sua localidade.
Duracéo: 225 minutos (5 h/a)

Obijetivo: Perceber as relagdes existentes entre a oralidade, as narrativas e o léxico na

construcdo identitaria de um povo através do processo de transcricao.
ETAPA V- PRODUCAO DE PODCAST (PRODUTO FINAL)

e Apos a atividade de transcricdo, producéo de slide pelos alunos, o professor utilizard o
projetor para que 0S grupos possam expor seu texto para promover, reflex@o, socializacdo com
demais grupos consoante as marcas da oralidade e os Iéxicos. No proximo momento, o professor
orientara as equipes sobre a leitura do texto base para a producdo do podcast que devem
preservar as marcas da oralidade para ndo descatacterizar a identidade presente na narrativa —
lenda.

e As equipes irdo escolher os alunos para serem: locutor(es), 0s técnicos responsaveis
pelos efeitos dos audios e a pessoa para operar 0 podcast no aplicativo. Apos as escolhas, 0s
grupos irdo para um ambiente adequado com os recursos midiaticos (smartphone, notebook,
microfone ou fone de ouvido) para o(s) locutor(es) ler(em) o texto transcrito ao uso do
fone/microfone para produzir e confeccionar com uso de vinheta, efeito etc., o podcast no
aplicativo desejado. As equipes levardo sua producdo para a sala de aula e o professor utilizara
um mini System para que todos possam ouvir, interagir e avaliar os podcasts para divulgacdo. O

professor coletara os podcasts produzidos para a publicacéo.
Duragéo: 450 minutos (10 h/a)

Objetivo: Confeccionar o produto podcast atraves de softwares de edigdo de addios

gratuitos para a preparacdo da publicacdo na conta Soundclound e Facebook.

ETAPA VI - APRESENTACAO DO PRODUTO E PUBLICACAO NAS REDES
SOCIAIS



e Nesta etapa, o Professor ira criar uma conta no Soundclound, fazer as configuracoes
como: titulo do trabalho (Oralidade e Construgdes Identitéarias), descricdo do projeto, imagem
dos episadios e upload dos arquivos (podcast produzido pelos alunos). O professor aproveitara a
plataforma Soundclound para fazer a publicacdo em rede social (Facebook, Twitter, Instagram)
com finalidade de mostrar a comunidade escolar o produto confeccionado pelo professor e

alunos do segundo ano.
e Duracdo: 90 minutos (2h/a)

Objetivo: Apresentar e publicar em rede social o produto confeccionado pelo professor

e alunos para comunidade escolar.
ETAPA VIl - AVALIACAO

A Ultima etapa consiste na avaliacdo dos envolvidos no projeto. O professor fard um
circulo com os alunos e relatara primeiramente o desempenho dos grupos nas oficinas, 0s
objetivos alcancados pelo trabalho e a relevancia do trabalho para aprendizagem. A seguir, 0
professor abrird espaco para cada grupo relatar a importancia e as dificuldades encontradas na
realizacdo do trabalho. Apbs os relatos das equipes, o Professor agradecera a todos pela
participacao.

Duracdo: 90 minutos (2h/a)

Objetivo: Avaliar os pontos positivos e 0s negativos do projeto de forma conjunta para

estabelecer o processo da curadoria do produto pelos envolvidos no trabalho.

7.2 RESULTADOS ESPERADOS

A pandemia gerada pelo coronavirus (COVID-19) denominado Sars-CoV-2 e suas
variantes provocaram grandes mudancas para a vida social que proporcionaram desafios para 0s
pesquisadores em adaptar as metodologias de pesquisa mediante ao objeto de estudo e nem
todos os resultados foram alcancados neste momento tdo delicado. A par disso, esperdvamos
realizar a pesquisa de campo para observar os fatos e aplicar o produto educativo — podcast —

junto com os professores e 0s alunos.

A pesquisa passou por reformulacBes para adaptagdo ao contexto pandémico, no
entanto, ndo conseguimos construir o produto final — podcast - conjuntamente com alunos e
professores através de oficina. Mesmo optando pelo ERE muitos alunos néo tiveram acesso aos
questionarios no Google Forms, por motivo de morar em zona rural, pela falta de politicas

publicas que visam a inclusdo do sujeito no mundo digital, precarizacdo no ensino perante 0s



recursos tecnoldgicos e com isso inviabilizou a construcdo/aplicacdo do podcast por alunos na
instituicao.

Com o processo de imunizacéo, e o retorno das aulas de forma gradativa com uso dos
protocolos, decidimos seguir e entregar para os professores do 2° ano do E.M um produto — A
oficina para construcdo de podcast nas aulas de LP — na qual eles possam aplicar em classe de
forma presencial para reconhecer que a oralidade contribui com a construcéo identitaria e o uso

do podcast no ensino possibilitard ao aluno entender as praticas de uso da linguagem oral na

cultura midiatica.

Esperamos que a oficina possa despertar o interesse nos professores e inspira-los para
trabalhar com outros recursos digitais e outras tematicas, fazendo uso das tecnologias e das
técnicas de pesquisa na educacdo basica, e que possam contribuir para o processo de ensino

aprendizagem da Lingua Portuguesa no Ensino Médio.
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