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APRESENTACAO

Caro professor (a),

Esse produto educacional foi desenvolvido no Programa de P6s—graduagdao em ensino
de Lingua Portuguesa e suas respectivas literaturas (PPGELL), no ambito do Mestrado
Profissional, da Universidade do Estado do Para (UEPA). A investigagao que da origem a
este produto procurou investigar como estd ocorrendo o ensino- aprendizagem de
componentes ortograficos nas aulas de lingua materna, no nivel Ensino Fundamental da
Educagao Basica e quais ferramentas podem contribuir para um ensino- aprendizagem mais
dinamico, ludico e efetivo.

Partindo de uma experiéncia pessoal de ser uma docente com perda auditiva
moderada que tem algumas dificuldades na recepcdo auditiva de alguns fonemas
par6nimos.E, também experiéncia profissional de encontrar também em suas praticas
educativas, a dificuldade de escrita dos alunos, mesmo ouvintes, confundiam palavras
pardnimas, por uma troca de grafia, acentuagdo, pela presenga ou nao de determinado fonema
na escrita, mudava completamente o significado da palavra, contexto de frase e por vezes o
significado de um paragrafo inteiro. Atrelado a isso, buscou desenvolver um produto
educacional que atendesse o publico de alunos atuais, pos pandemia, insatisfeitos com um
conhecimento puramente conceitual que ndo permite nada além de reprodugao.

Deste modo, esse circuito interdisciplinar foi proposto para auxiliar o docente nas

praticas de ensino de escrita e ortografico, no 9°ano do Ensino Fundamental /9.



1.Ludopedagogia

Ludopedagogia ¢ uma abordagem pedagogica que utiliza o ludico como ferramenta
central no processo de ensino-aprendizagem. Essa metodologia parte do principio de que o
aprendizado ocorre de forma mais efetiva quando os estudantes estdo engajados
emocionalmente e cognitivamente, algo que o jogo e as atividades ludicas podem
proporcionar.

Assim, a ludopedagogia utiliza jogos e brincadeiras como ferramenta facilitadora do
processo de ensino-aprendizagem, pois como Calabresi e Batista( ) mostra faz com que o
docente conheca de forma mais aprofundada os seus alunos e acompanhar o seu
aprendizado ou a constru¢do de um aprendizado de um conteudo de sala de aula.

O ludico como objeto central dessa abordagem, ndo ¢ um conceito atual. De acordo
com Leal ( 2011) o ludico foi utilizado como ferramenta de ensino mais eficaz desde os
povos mais antigos para atividades que garantiam a sobrevivéncia, como a atividade
pesqueira, caca e ensino de danga e lutas entres esses povos. A partir disso, os estudos dessa
autora mostram que o ludico esteve presente em diversos contextos, épocas e diversas areas
com o intuito de ensinar e educar com objetividade e intencionalidade grupos de individuos.

Atualmente, € comum o juizo de valor de relacionar o ludico exclusivamente com a
Educacdo Infantil e os primeiros anos da infancia. Porém, o lidico pode ser aplicado em
todas as fases de ensino e faixa ctaria desde a Educa¢do Infantil até a Educagao de Jovens e
Adultos (EJA), pois a brincadeira traz leveza e traz o aluno para o centro da aprendizagem.

Sobre isso, Freire diz que

“A ludicidade n3o ¢é apenas uma forma de diversdo, ela
torna-se uma necessidade do ser humano em qualquer idade.
Ao desenvolver atividade com aspectos ludicos possibilita e
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e
cultura, colabora para uma boa satide mental, prepara para um
estado interior fértil. No desenvolver das agdes Iudicas
percebe-se que ela auxilia no processo de socializacdo,
comunicacgdo, expressdo e construgdo do conhecimento, pois
possibilitam experiéncias que constroem valores também para
aspectos pessoas.

(FREIRE, 2011, p. 41 e 42).

Assim, trazer a oportunidade de brincar ao estudante faz com que ele se conecte com
si proprio e os outros, pois a brincadeira traz referéncias da préopria vida do individuo o que
permite a troca de experiéncia com os seus pares. Além disso, traz habilidades importantes

para o desenvolvimento social e intelectual, por exemplo, traz motivagdo e engajamento,



flexibilidade, autonomia, criatividade e o desenvolvimento integral da parte intelectual, social
e cognitiva.

Dessa forma, a ludicidade traz diversos beneficios para o processo de
ensino-aprendizagem atual. E, ao utilizar o jogo de forma interdisciplinar ¢ possivel que a
intencionalidade do processo de ensino-aprendizagem seja alcancada com maior eficacia,

como o caso do circuito interdisciplinar.

2.Circuito e Interdisciplinaridade

No contexto da educagdo atual, ¢ muito importante que cada professor inove suas
praticas educativas e com isso sair da maneira engessada de transmitir apenas conceitos
prontos, nos quais os alunos decoram e aplicam nas avaliagdes, sem saber da sua construgdo e
aplicabilidade. Essa necessidade fica ainda maior quando se trata do publico-alvo do Ensino
Fundamental em que o ludico e os jogos pedagdgicos se tornam uma Otima estratégia de
alcancar esse alunado e tornd-lo protagonista e construtor do seu conhecimento.

Dentre os jogos pedagogicos, o foco desse produto educacional é o circuito
interdisciplinar, no qual traz uma proposta para além da sala de aula com conceitos
organizacionais da Educacdo Fisica a aquisicdo de habilidades ortograficas importantes na

constru¢dao do conhecimento linguistico dos alunos.

1.1-Circuito

O circuito € uma atividade muito comum nas aulas de Educacao Fisica que ajudam a
trabalhar diversas habilidades motoras, sociais e cognitivas. Para Gongalves (2019) o circuito
¢ uma atividade versatil que trabalha diversas atividades fisicas e mentais dos alunos e ainda
traz o comportamento colaborativo quando feito em equipes, ou seja, que para o trabalho em
prol de um objetivo final, vérias outras habilidades sdo construidas ao longo do trajeto.

Dessa forma, o circuito € usado para atingir habilidades motoras desde andar, rolar até
correr ¢ também no ensino de elementos em praticas de determinada atividade esportiva.
Antunes (2001) afirma que existem trés eficdcias importantes no uso do circuito como
ferramenta pedagdgica, sdo elas:o carater inclusivo, assim, ha a inclusao de diversas de
alunos com diversas habilidades cognitivas e sociais para a constru¢do de um conhecimento
maior; desenvolve multiplas capacidades simultaneas, nas quais, os alunos conseguem ativar
e trabalhar com diferentes areas cerebrais ao mesmo tempo; e, diferentes micro-atividades
que melhoram o aprendizado, através dos estimulos encontrados ao passar por este circuito de

atividades.



Portanto, trazer esse conceito de atividades com ferramentas interdisciplinares, para o
ensino de lingua materna, ¢ uma ferramenta promissora para o alcance de diversos objetivos

linguisticos em uma abordagem ludica e participativa.

1.2 -Interdisciplinaridade

Para a abordagem do circuito com objetivos ortograficos, ¢ preciso entender a
interdisciplinaridade e a importancia no ensino, inclusive na BNCC, documento que
direciona as praticas de ensino-aprendizagem na Educagdo Bdasica e quais habilidades e
competéncias obrigatdrias em cada nivel de ensino.

Para a BNCC, o trabalho interdisciplinar ¢ fundamental em todos os niveis de
ensino,pois promove um projeto organizacional de diferentes componentes curriculares,
promove estratégias mais dinamicas,colaborativas e fornece diferentes pontos de vista para a
constru¢do das habilidades e competéncias, inclusive para o planejamento docente.

E, ainda, a interdisciplinaridade com foco em jogos educativos- como o circuito- traz
competéncias e habilidades gerais na educag¢do basica, sdo elas:Pensamento critico,
resolucdo de problemas,trabalho colaborativo, autonomia, protagonismo, criatividade e
inovagdo. J& no ambito especifico do componente lingua portuguesa, pode ajudar no
desenvolvimento da leitura e da escrita.

Para o Ensino Fundamental, a interdisciplinaridade promove a integragdo de
diferentes areas do conhecimento, ajudando os alunos a desenvolver uma série de habilidades
essenciais para o aprendizado significativo e contextualizado. A BNCC (2017) destaca a
importancia de conectar os saberes de diferentes disciplinas para que os alunos compreendam

melhor o mundo ao seu redor e se preparem para lidar com situagdes complexas e reais.

2. Te puxa: Circuito interdisciplinar de ortografia
Esse produto educacional ¢ organizado em forma de circuito interdisciplinar para a

construcdao de habilidades ortograficas e serd dividido em quatro estacdes com a finalidade de
que a partir da primeira estacdo sejam adquiridas habilidades para o entendimento do
componente ortografico escolhido: Paronimos.

Em cada estacdo sera abordado uma habilidade importante para a constru¢do do
entendimento dos alunos: o som e escrita, a imagem e seu significado, a memoria cognitiva e
a escrita em contexto de sentido.

O circuito foi dividido para ser aplicado em duas horas/aulas no total de 1h40, com

intuito de uma inser¢do do conteudo de forma ludica e interacionista entre os alunos.



° Identificacao:
Titulo: TE PUXA: CIRCUITO INTERDISCIPLINAR DE ORTOGRAFIA
Publico alvo: Alunos do 8°/ 9° ano do Ensino Fundamental- Anos Finais

Periodicidade : 2 horas/aulas de 1h40.

e Objetivos de aprendizagem:
- Identificar as semelhancas e dissonancias entre os sons de palavras com

grafias semelhantes.

- Compreender a relagdo entre signo e significante linguistico a partir da relagao
imagem e som

- Trabalhar a memoria cognitiva da escrita de palavras.

- Identificar e compreender as semelhangas e diferencas dos Par6nimos na

construgdo de contexto de sentido.
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Croqui produzido pela autora em Setembro de 2024
e Intervengées prévias:

Nas intervencdes prévias, o professor tera que explicar, brevemente, os conceitos
gerais sobre pardnimos. Nesse momento, o docente pode utilizar exemplos gerais como:
maca/cama, pais /pais, pia/dia - para que seja iniciado a diferenciacado entre os fonemas e
0s seus sentidos.

Também é fundamental que o professor apresente a atividade do circuito e suas

regras e pontuagdes. Para esse circuito, as regras gerais serao:



- Os acertos em cada estagéo.
- O tempo total do circuito.
- A participacéo dos integrantes no decorrer do circuito.

- Divisao das equipes
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Acervo da autora em Setembro de 2024.
2.1.Producao das estagoes

2.1.1- Fala que eu te escuto
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Na primeira estagdo, denominada “Fala que eu te escuto” sera trabalhado as

habilidades auditivas de recepcao e codificagcdo dos parébnimos, raciocinio légico, agilidade
e trabalho em equipe. Para tal, o professor tera que levar uma gravagao com 20 parénimos,
Nos quais os pares serao pronunciado por pessoas diferentes, a exemplo das palavras, na

tabela a seguir:



Acai (Falante 1)
-Sai (Falante 1)
(BIP- Pequena Pausa)
Carimbé (Falante 2)
Carimbo (Falante 2)
(BIP- Pequena Pausa)
Manicoba (Falante 3)
Muricoca (Falante 3)
(BIP- Pequena Pausa)

Tabela 01

-Egua (Falante 2)
Régua (Falante 2)
(BIP- Pequena Pausa)
Rede (Falante 3)
Mede (Falante 3)
(BIP- Pequena Pausa)
Jambu (Falante 1)
Bambu (Falante 1)
(BIP- Pequena Pausa)

Camarao (Falante 3)
Macarrao (Falante 3)
(BIP- Pequena Pausa)
-lara  (Falante 1)
Tiara (Falante 1)
(BIP- Pequena Pausa)
Boto (Falante 2)
Moto (Falante 2)

Tabela produzida pela autora em Setembro de 2024

E importante destacar que a escolha de diferentes falantes para a gravacdo devera
se dar para que os alunos entre em contato com diversos falares, o que se faz muito
importante na variagdo de concepgéao linguistica auditiva. Outro fator importante € que a
escolha dos parbnimos que fardo parte do circuito ocorra com preferéncia de palavras que
facam parte de uma cultura regional dos alunos e palavras de cunho mais universais, para
que os alunos sejam expostos nao soé a diferenga entre as palavras e sons, mas palavras da
sua propria cultura para que sempre esteja presente o conhecimento cultural.

A partir disso, os alunos irdo escutar a gravacéo e terdo que escrever as palavras

como acreditam que € a escrita adequada de acordo com a norma padrao da lingua.

e Dificuldade esperada
- E esperado que alguns alunos sintam dificuldades da grafia adequada e
ocorram desvios ortograficos, o que pode, posteriormente, ser usado como
teste diagndstico.

2.1.2- Espia ai

>
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Na segunda estacdo, denominada “Espia ai” , sera trabalhado a relagc&o entre signo

e significante, agilidade e raciocinio l6gico. Para isso, sera usado cards das palavras e de

suas imagens referentes:



Croqui dos cards produzidos pela autora em Setembro de 2024

Os cards devem ser confeccionados em materiais resistentes para melhor manejo entre
os alunos. A atividade dessa estagao consiste, a partir dos cards embaralhados, os alunos
terdao que organizar o card das palavras referentes ao card da sua imagem e apés isso,

organizar os seus pares de pardnimos referentes.

e Dificuldades esperadas
- Essa estacado pode ser a mais demorada, com isso, os alunos podem ter dificuldade
com o avangar do tempo. O professor pode encoraja-los a manter a calma e se

concentrar na atividade.



2.1.3- Memoriamente

-
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Na terceira estacdo, denominada de Memariamente , sera trabalhado memodria,

escrita, memoria e raciocinio légico. Nessa estacao, os alunos terdo que escrever o maior
numero de palavras que foram trabalhadas nas estagcbes anteriores de maneira adequada a
norma padrao.

E esperado que os desvios ortograficos que aconteceram na estagdo “Fala que eu te
escuto” sejam sanados, a partir do trabalho com sons e imagens das duas primeiras
estacoes.

o Dificuldades esperadas
-Os alunos podem querer olhar a escrita das palavras nos cards da estacdo “Espia

ai”. O professor deve manter a rigidez em nao deixar que isso ocorra.

2.1.4- Palavras no quadro

A quarta estacdo , denominada de Palavras no Quadro, traz o trabalho da escrita
contextualizada e construcado de sentido. Os alunos terdo que escrever trés frases com os
pares de pardnimos trabalhados no decorrer do circuito, em cada frase deve conter um par

de parbnimos.



Nessa estagdo, ¢ esperado que os alunos percebam as semelhangas entre as palavras e
como uma pequena diferenca pode mudar completamente a semantica da palavra e por vez de

uma sentenca completa.

e Dificuldades esperadas
-Os alunos podem sentir falta de confianca na eclaboragdo das frases, porém o

professor deve estimular a confianga e encorajar na conclusao das sentengas.

Conexdes Finais

O desenvolvimento e aplicagao deste produto, o circuito interdisciplinar de ortografia
mostra uma ferramenta interdisciplinar eficaz para o ensino de lingua materna. Mostra que
atrelar conceitos de ferramentas no ensino de lingua, no viés de escrita e de ortografia, torna o
ensino mais dindmico, produtivo, ludico e leva ao aluno uma possibilidade diferente de
aprender e ao professor uma maneira diferente de ensinar para além do ensino puramente
tradicional.

Reiteramos que ¢ importante praticas como aulas expositivas dialogadas, para
assuntos mais densos e profundos, porém o circuito entra como uma ferramenta de ensino
mais leve e construtiva de certas habilidades linguisticas da lingua materna. Pode ser usado
no ensino de componentes ortograficos, da escrita e também uma opg¢ao de revisdo criativa
dos assuntos desenvolvidos ao longo do bimestre, j& que cada estacdo trabalha uma parte
especifica do assunto.

Também ¢ possivel trabalhar com palavras da regido que o circuito for aplicado, outra
sugestdo ¢ trabalhar o circuito junto com eventos esportivos, como jogos interclasses
estudantis, no qual ¢ uma proposta que alia a pratica de competi¢do esportiva e a
aprendizagem de outros componentes curriculares.

Por fim, quando nos colocamos como educadores da Educacdo Bésica ¢ de suma
importancia que apesar dos inumeros desafios que nossas praticas esbarram, sempre
estejamos em busca de ferramentas criativas para levar um ensino dinamico e ludico que se

encaixe e faca sentido para os nossos estudantes.
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