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APRESENTACAO

Caro professor (a),

O presente material didatico € um produto educacional chamado “Guia de
atividades”, parte integrante do trabalho de pesquisa intitulado “O ensino de
problemas multiplicativos com Isomorfismo de Medidas por meio de atividades
experimentais,” vinculado ao Programa de Pdés-Graduagcdo em Ensino de
Matematica, a nivel de Mestrado Profissional da Universidade do Estado do Pard, cuja
finalidade é apresentar aos professores de Matematica do Ensino Fundamental-Anos
finais, um material que auxilie o ensino de problemas multiplicativos com Isomorfismo
de Medidas.

A partir dessa visao, surgiu a idealizacdo deste Guia de Atividades em que
propomos uma sequéncia didatica, utilizando como estratégia de ensino as seguintes
tendéncias em Educacdo Matematica: o Ensino por Atividades Experimentais, a
Resolucdo de Problemas e também a Propriedade da Igualdade. Por acreditarmos
gue a aplicacdo desta sequéncia didatica podera permitir ao aluno tornar-se
protagonista do seu processo de ensino-aprendizagem, é que este material foi
concebido, bem como para ser utilizado em sala de aula, especialmente no que se
refere ao ensino de problemas multiplicativos com Isomorfismo de Medidas.

A escolha do objeto do conhecimento Problemas Multiplicativos com
Isomorfismo de Medidas ocorreu inicialmente porque este se relaciona as situacdes-
problemas com proporcionalidade que utilizam as operacdes de Multiplicacdo e
Divisdo. Ao longo da nossa vivéncia de 20 anos ministrando aula de Matematica em
escolas publicas municipais de Tucurui/PA, vivenciamos a defasagem da
aprendizagem e uma grande dificuldade dos estudantes egressos do 5° ano do Ensino
Fundamental- Anos Finais no que se refere aos Problemas Multiplicativos com
Isomorfismo de Medidas, apesar deste assunto estar inserido no curriculo escolar
desde o 2° ano do Ensino Fundamental, de acordo com Brasil (2018).

O material tem o intuito de embasar, teoricamente e metodologicamente, o
professor no ensino de Problemas Multiplicativos com Isomorfismo de Medidas em
sala de aula e, consequentemente, contribuir para uma aprendizagem satisfatéria do

conteudo por parte dos estudantes. Entretanto, o0 material ndo consiste em um produto



“pronto e acabado”, pelo contrario, consiste em uma proposta que pode ser adaptada
a realidade e as necessidades do docente. Inclusive, pode ser adaptado para outras
etapas do ensino, como o Ensino Fundamental- Anos iniciais, por exemplo.

As atividades propostas neste material foram validadas por meio da aplicagcéo
de uma sequéncia didatica, executada em uma turma de 6° ano do Ensino
Fundamental- Anos finais da rede publica municipal de ensino de Tucurui/PA. Estas
atividades estéo divididas em duas partes: uma aditiva, a qual foi replicada de Santos
(2017), e outra multiplicativa, na qual foram utilizadas producbes préprias que
valorizam a interacdo entre os discentes de forma que se tornem protagonistas do seu
processo de ensino-aprendizagem.

Por fim, o guia tem inicio com uma apresentacao, seguida da fundamentacao
tedrica e das atividades propostas para a sequéncia didatica das etapas aditiva e

multiplicativa, e as consideragdes finais.



1. FUNDAMENTACAO TEORICA

Expomos aqui a descricdo da fundamentacao tedrica usada na elaboracao
da nossa sequéncia didatica. A seguir, descrevemos as tendéncias em Educacao

Matematica para o Ensino por Atividades Experimentais e Resolucdo de Problemas.

1.1 Ensino por Atividades Experimentais

O ensino da matematica no Brasil, de acordo com Pinheiro (2008 apud
BARBOSA, 2021), tem sido realizado pelos docentes preponderantemente por meio
do ensino tradicional: definicdo, exemplo e exercicios, o qual tem se mostrado ineficaz,
dado que esse método da preferéncia a reproducdo mecanica dos procedimentos, e
isto ndo € garantia de que o discente va aprender o conteudo e saber utiliza-lo em
contextos novos (BRASIL, 1998). Alem disso, os dados oficiais do Sistema de
Avaliacdo da Educacao Basica (SAEB) tém mostrado resultados nada animadores no
gue diz respeito ao aprendizado de matematica na Educacéo basica.

Em face desse quadro e da relevancia que a matematica tem para 0s
discentes, faz-se necessaria a reflexdo sobre a maneira de ensinar a matematica, de
forma a buscar meios para reverter essa situacdo negativa. Assim, elencamos que ha
formas diversas de realizar o ensino de matematica que fogem do modo tradicional, e
gue colocam o docente e o discente em um protagonismo compartilhado durante o
processo de ensino-aprendizagem desse componente curricular. Atualmente, esses
modos de realizar o ensino de matematica por meio do protagonismo dos alunos séao
designados de Tendéncias em Educacido Matematica (SA, 2020). Para a Educacéo
Matematica, “as tendéncias de Ensino se referem a tendéncias didatico-pedagdgicas
e a forma como elas sdo ou podem ser utilizadas no processo de ensino-
aprendizagem” (BARBOSA, 2021, p.73).

Entre as principais Tendéncias em Educacdo Matematica, temos: Modelagem
Matematica, Etnomatematica, Resolu¢cdo de Problemas, Historia da Matematica,
Jogos e Materiais concretos, Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacéo,
Investigacdo Matemdtica, entre outras. Todas essas Tendéncias em Educacédo
Matematica tém caracteristicas, organizacdo e funcionamento préprios, que diferem

do ensino tradicional da matematica.



S4& (2020) realizou um estudo que verificou a relagcéo entre essas Tendéncias
em Educacdo Matematica e a Teoria das Atividades, de acordo com os elementos
funcionais de uma atividade, propostos por Nufies e Pacheco (1997 apud S4&, 2020),
gue séo: os sujeitos da atividade; o objeto da atividade; o motivo; o objetivo; o sistema
de operacdes; a base orientadora da a¢do; os meios; as condi¢cdes e o produto. Apos
essa analise, o autor concluiu que as Tendéncias em Educacao Matematica, como a
Etnomatematica, Jogos, Modelagem, Investigacdo Matematica, Histéria da
Matematica, Resolucdo de Problemas e Uso de Tecnologias

[..] satisfazem os requisitos funcionais de uma Atividade de Estudo. O que
mostra que quando saimos do modo expositivo de ministrar aulas de
matematica e utilizamos uma das Tendéncias atuais da Educacéo
Matematica, estamos fazendo uso dos elementos funcionais da Atividade de
Ensino [...] (SA, 2020 p. 155)

Ha na literatura sobre Educacdo Matematica, de acordo com Sa (2020),
registros de um tipo de aula, na qual o ensino de matematica ocorre de forma
compartilhada por professores e alunos e que nao possui as caracteristicas das
Tendéncias em Educacdo Matematica mencionadas anteriormente, mas que,
contudo, contém também os elementos funcionais de Atividade. Essa metodologia de

ensino apresenta as seguintes caracteristicas:

[...] aula desenvolvida por meio da realizacdo de tarefas experimentais,
elaboradas e acompanhadas pelo docente, com o objetivo de levar o
estudante ao encontro com um conhecimento matematico especifico apos a
execucgdo de tarefas, registro de resultados, andlise e reflexdes sobre os
resultados obtidos culminando com a sistematizag&o do contetido. (SA, 2020,
p.155)

Sa (2020) destacou esse processo de ensino como Ensino de Matematica por
Atividades, por considerar que este também tem as caracteristicas funcionais de
Atividade, e julgou mais adequado denomina-lo de Ensino por Atividades
Experimentais, de modo a diferencia-lo das demais Tendéncias em Educacéo
Matematica.

Este autor definiu que o Ensino de Mateméatica por meio de Atividades

Experimentais é

um processo didatico desenvolvido por meio da realizacdo de tarefas,
envolvendo material concreto ou ideias, elaboradas pelo professor com
objetivo de levar estudantes ao encontro com um conhecimento/contetido
matematico especifico apos a realizagdo da tarefa, do registro de resultados,
andlise e elaboracéo de reflexdes sobre os resultados obtidos que culmina
com a sistematizac@o ou institucionalizagdo de um conteddo matematico.
(SA, 2020, p. 155)
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ApOs as analises realizadas nas demais Tendéncias em Educacéo
Matematica, Sa (2020) concluiu que o Ensino por Atividades Experimentais ndo se
caracteriza com nenhuma das Tendéncias arroladas em sua pesquisa e o definiu
como sendo também uma Tendéncia em Educacdo Matemética.

O Ensino por Atividades Experimentais possui uma perspectiva diferente da
abordagem tradicional do ensino de matematica, pois exige do aprendiz 0 seu
envolvimento em acbes por meio de tarefas propostas pelo docente, experimentos
com atividade ludicas e materiais manipulaveis, a fim de que vivenciem o processo de
descoberta (SA, 2019).

De acordo com este autor, 0 ensino por atividades apresenta as seguintes
caracteristicas:

e temdiretriz;

e €& compromissado com o conteudo;

e ¢é compromissado em desenvolver habilidades que vao além do contetdo;
e pOSSuUi uma estrutura,;

e pOSsui uma sequéncia;

e n&o se associa necessariamente a resolucao de problemas;

e considera os conhecimentos prévios dos discentes;

e hainstitucionalizacdo dos resultados ao final das atividades;

e nao desobriga o professor de participar;

e proporciona a interacao entre discente e docente;

e ¢ apropriado para formar conceitos e acessar resultados operacionais ou

algoritmos.

Como toda tendéncia em ensino de matematica, o Ensino por Atividades
possui uma organizacao propria, que é classificada com relacéo ao objetivo e quanto
ao modo de desenvolvimento. “Quanto ao objetivo, 0 ensino por atividades pode ser
realizado por dois tipos basicos de atividade: de conceituacdo ou redescoberta.
Quanto ao modo de desenvolvimento, 0 ensino de matematica por atividades pode
ser por demonstracéo ou experimental” (SA, 2019, p.17).

Para S& (2019), a atividade de conceituacéo consiste em fazer com que o

aprendiz consiga realizar a definicho de um determinado objeto matematico. A
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atividade de redescoberta visa fazer com que o discente descubra uma relagéo ou
propriedade de um objeto matematico.

Quando a atividade é desenvolvida de forma experimental, o docente elabora
um experimento e o aprendiz 0 executa, com a supervisado e orientagdo do docente,
de forma que o estudante é estimulado “a desenvolver e/ou aplicar conceitos
matematicos para interpretar o experimento e justificar seus resultados” (SA; FOSSA,;
MAFRA, 2022, p.4). Quando o ensino por atividades € desenvolvido por
demonstracao, o docente executa as agdes, enquanto os discentes fazem o registro
dos resultados para na sequéncia realizarem a interagdo com 0s mesmos, com 0
objetivo de chegarem ao coOmputo planejado para a atividade (SA, 2019).

Tanto em uma situacdo de conceituacdo ou de redescoberta, desenvolvida
por meio de atividades de experimentacdo ou demonstracdo, deve-se seguir as
seguintes etapas para sua aplicacdo: organizacao, apresentacéo, execucao, registro,
analise e institucionalizag&o (SA, 2019).

A etapa da organizacdo consiste na arrumacdo da turma, que deve ser,
preferencialmente, organizada em grupos de no maximo 4 discentes e no minimo 2
discentes. A organizacao individual pode ser considerada também, porém nao é
recomendavel, visto que essa disposicao ndo proporciona as intera¢des fundamentais
para a aprendizagem. Durante esse momento, quem dirige as acdes, orienta e forma
0s grupos é o docente, sem realizar imposicées (SA, 2019).

O momento da apresentacdo da atividade € de competéncia do docente, e
nele devera ocorrer a distribuicio do material que serd necessario para o0
desenvolvimento da atividade. O material entregue deve vir acompanhado de um
roteiro, que pode ser de preferéncia impresso, mas também pode ser escrito no
guadro, conforme S& (2019).

Na fase da execucdo, o aluno pesquisador realiza a manipulacdo dos
materiais, faz medicdes, desenvolve célculos e faz comparacdes. O docente deve
deixar que os grupos atuem de forma livre, porém devera supervisionar e ajudar no
andamento das acdes e tirar dividas quando solicitado ou se percebé-las. E esperado
gue neste momento os discentes realizem os procedimentos estabelecidos no roteiro
das atividades (SA, 2019).

O registro é a fase em que ocorre a sistematizacdo das informacdes do que
esta sendo pesquisado. E desejavel que cada grupo nesta fase faca o registro das

informacgdes adquiridas durante a realizagdo dos procedimentos no respectivo local
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do roteiro recebido. O papel do docente neste instante é de supervisionar e ajudar a
sanar as davidas que possam surgir (SA, 2019).

A etapa da analise consiste no momento em que os estudantes de cada
equipe realizam as analises das informacdes que foram registradas para que
consigam descobrir uma regularidade/irregularidade entre as informagdes. Esse
periodo € importantissimo, dado que deverdo realizar o primeiro acesso a informacéo
que o professor deseja (SA, 2019).

A institucionalizacdo, conforme S& (2019), é o ultimo estagio do Ensino por
Atividades Experimentais, € neste momento que € construida a concluséo oficial da
turma, mediante as conclusbes que cada equipe elaborou. Durante esta etapa, o
docente, independente das conclusdes realizadas pelas equipes, deve solicitar que
um representante de cada grupo va ao quadro fazer o registro de suas conclusoes.
Além disso, é neste momento que o docente realiza as consideracdes sobre as
conclusdes apresentadas e finalmente desenvolve, junto com os alunos, uma
conclusdo que possibilite 0 entendimento da relacéo estabelecida.

Sa, Mafra e Fossa (2022, p.10) destacam que para uma atividade de
redescoberta ou conceituacéo tenha sucesso, é necessario que o docente realize o
planejamento dessas atividades. Para o planejamento de uma atividade de
redescoberta, os autores propdem as seguintes etapas, que foram embasadas em
Henning (1986): “determinagdo do resultado desejado, construgdo do objetivo,
producéo do material, elaboracéo do procedimento, elaboracdo do espaco de registro,
elaboracdo do desafio, verificacdo, previsdo da institucionalizacdo e elaboracéo do
roteiro”. Para as de conceituagao, 0s autores propuseram as etapas de: “determinacéo
ou selecdo de conceitos, elaboracdo do objetivo, elaboracdo dos procedimentos,
selecdo do material, elaboracdo do espaco de registro, previsdo de observacoes,
previsdo de institucionalizacdo” (SA; MAFRA; FOSSA, 2022, p.7-8).

As etapas propostas pelos autores para a realizacdo do planejamento das
atividades de conceituacdo ou redescoberta se assemelham em varios momentos
como as de:

e Construcao/elaboracao de objetivo, que consiste na preparacao do objetivo que
sera apresentado aos discentes de forma Unica,

e Elaboracédo dos procedimentos da atividade que esta relacionada a construcéo,
pelo docente, do conjunto de procedimentos a serem executados pelos

discentes durante o desenvolvimento da atividade, para que consigam chegar
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a conceituacao de um objeto matematico (situacao de conceituac¢ao) ou relacao
ou propriedade matematica (situacao de redescoberta);

e Elaboracédo do espaco de registro, que corresponde ao momento no qual o
docente elabora um espaco destinado ao registro das observacoes e
informacdes que serdo produzidas pelos discentes durante a realizagéo da
atividade;

e Elaboracdo de um roteiro, que € o momento que o docente registra as etapas
contidas na atividade.

Ha também etapas no planejamento das atividades de conceituacédo e
redescoberta que, apesar de possuirem o mesmo nome, consistem em acdes
diferentes, como as de previsdo de institucionalizagdo. A previsdo de
institucionalizacdo — na situacdo de redescoberta — requer que o docente elabore
guestdes que suscitem no discente a vontade de encontrar solugcdes previstas nos
objetivos e nas finalidades da atividade proposta. Ja na situacédo de conceituacao, o
gue ocorre € a conducao do docente para que os discentes, em equipe, apresentem
0 conceito desejado a que se quer chegar, o qual é pautado nas “informagdes validas
e desejadas, como pelas informacdes validas e ndo desejadas, bem como, as
informacdes invalidas” (SA; MAFRA; FOSSA, 2022, p. 9). Ademais, ha etapas que
pertencem somente as atividades de conceituacdo, como determinacdo ou selecao
de conceitos, previsdo de observacoes, finalizacdo e selecdo do material. E as que
fazem parte s6 do planejamento das atividades de redescoberta sdo: determinacéo
ou selecéo do resultado, elaboracédo do desafio, producdo do material, segundo Sa,
Mafra e Fossa (2022).

A etapa da determinacédo ou selecdo do conceito consiste em apresentar aos
discentes o conceito, de acordo com as atividades que foram elaboradas. O momento
da previsdo de observacdes envolve as possibilidades e a previsdo da “existéncia de
registros associados a respectiva atividade, sejam eles validos ou invalidos, gerados
durante o desenvolvimento da mesma, cabendo inferéncias e conclusdes, conforme
os objetivos propostos” (SA; MAFRA; FOSSA, 2022, p.9). A finalizagdo é o momento
gue ocorre a “indicacao de todas as informagdes apresentadas no plano de trabalho
ou roteiro da atividade, ja devidamente validadas, no momento de sua verificagao final”
(SA; MAFRA; FOSSA, 2022, p. 9). A selecdo do material consiste na organizacio dos

materiais a serem usados pelos discentes.
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O momento de determinacao ou selecao do resultado requer que o docente
faca a selecdo do resultado que pretende mostrar, mediante a atividade que foi
elaborada, assim como o enunciado previsto ao final da mesma. A elaboracdo do
desafio € o momento no qual o docente apresenta uma questao, com o objetivo de
gue os discentes estabelecam relages e especificidades que foram percebidas, de
acordo com as informagOes adquiridas e sistematizadas no desenvolvimento da
atividade. A etapa da producdo do material consiste na sele¢cdo ou constru¢do dos
materiais necessarios para que seja executada a atividade (SA; MAFRA; FOSSA,
2022)

1.2 Resolucgéo de Problemas

A resolucdo de problemas envolvendo as operagbes de multiplicacdo e
divisdo é enfatizada em varios documentos oficiais da educacéo brasileira, como nos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
e nas matrizes de referéncia do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB).

De acordo com os PCN (1998), o ensino de matematica por meio de
resolucdo de problemas € um bom caminho para se ministrar os contetdos
matematicos, no entanto tem sido utilizado de forma equivocada pelos docentes de
matematica, visto que, tem visado apenas a “mera aplicagéo ao final do estudo de um
conteudo matematico” (BRASIL, 1998, p. 23).

Em consequéncia dessa ma aplicacao da resolucéo de problemas, de acordo
com os PCN (1998), o conteudo matematico ndo tem sido exposto aos estudantes
como um conjunto de conceitos que se inter-relacionam, possibilitando-lhes solucionar
um conjunto de problemas. Ao invés disso, é apresentado como um prolongado
discurso simbdlico e abstrato, dificultando a sua compreenséo.

Ainda em consonancia com os PCN (1998), a resolucao de problema sob a
Otica da Educacao Matematica permite que os discentes mobilizem conhecimentos e
desenvolvam a capacidade para administrar as informacdes que lhe sao dispostas, de
forma que poderdo ampliar seus conhecimentos sobre conceitos e procedimentos
matematicos, de maneira que o “problema” nao seja um exercicio no qual o discente
faca a aplicacdo mecanizada de uma formula ou de uma operacéo.

Nos PCN h&a uma critica quanto ao modo como a resolugéo de problemas tem

sido interpretada pelos docentes, visto que esta tem sido utilizada apenas como uma
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atividade de aplicagdo de um conceito matematico ao final do conteddo ensinado. Os
Parametros Curriculares Nacionais propdem que a resolucdo de problemas deve ser
tomada como um ponto de partida para a atividade matematica, de forma que o
conhecimento matematico deve ser apresentado ao discente como um conjunto de
conceitos inter-relacionados, e que por meio disso os alunos possam adquirir 0
conhecimento matematico através de situacbes que os desafiem a resolver e
estabelecer estratégias de resolucéo.

Logo, nos PCN, a resolucéo de problemas, tomada como eixo organizador do
ensino-aprendizagem de matematica, pode ser sintetizada de acordo com os

seguintes principios descritos no Quadro 1 a seguir:

Quadro 1 - Principios da resolucéao de problemas como eixo organizador do ensino-
aprendizagem

a situacdo-problema é o ponto de partida da atividade matemética e ndo a
definicdo. No processo de ensino e aprendizagem, conceitos, ideias e
1° principio métodos matematicos devem ser abordados mediante a exploracdo de
problemas, ou seja, de situacdes em que os alunos precisem desenvolver

algum tipo de estratégia para resolvé-las

0 problema certamente ndo é um exercicio em que o aluno aplica, de forma
20 princib guase mecanica, uma férmula ou um processo operatério. S6 ha problema

principio ) ] . ]
se o aluno for levado a interpretar o enunciado da questdo que lhe é posta

e a estruturar a situacdo que lhe é apresentada

aproximag0des sucessivas de um conceito sdo construidas para resolver um
certo tipo de problema; num outro momento, o aluno utiliza o que aprendeu
3° principio para resolver outros, o que exige transferéncias, retificacdes, rupturas,
segundo um processo analogo ao que se pode observar na Histéria da

Matematica

um conceito matematico se constréi articulado com outros conceitos, por
meio de uma série de retificacdes e generalizagbes. Assim, pode-se afirmar

gue o aluno constréi um campo de conceitos que toma sentido num campo

4° principio o
de problemas, e ndo um conceito isolado em resposta a um problema
particular;
a resolucdo de problemas ndo é uma atividade para ser desenvolvida em
59 principio paralelo ou como aplicacdo da aprendizagem, mas uma orientacdo para a

aprendizagem, pois proporciona o contexto em que se pode apreender
conceitos, procedimentos e atitudes matematicas
Fonte: Sistematizado de Brasil (1998, p.40-41).
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Os PCN ainda enfatizam que um problema para ser caracterizado como
situacao-problema da matematica, é necessario que tenha uma sequéncia de acdes
ou operacdes nas quais se obtém uma solucdo que ndo estéd disponivel para o
discente no inicio do processo, porém € possivel realizar a sua construcao.

Na BNCC, os processos matematicos relacionados a resolugéo de problemas
devem estar inseridos em todo o Ensino Fundamental, visto que sdo responsaveis
pelo desenvolvimento do letramento matematico, que é a capacidade de desenvolver
no estudante competéncias, como: raciocinio logico e critico. Esses processos
relacionam-se a formas privilegiadas de atividade matemética, uma vez que
privilegiam o desenvolvimento do raciocinio, representacdo e comunicacao, e podem
ser, simultaneamente, objeto e estratégia de ensino ao longo de todo o Ensino
Fundamental.

Em Sa (2021), encontramos que essa estratégia de ensino, no ano de 1980,
foi inserida na agenda do “National Council of Teachers of Mathematics” (Conselho
Nacional de Professores de Matematica/Estados Unidos — NCTM), e 0 mesmo
recomendou que a resolucdo de problemas fosse bastante enfatizada durante o
processo de ensino-aprendizagem de matematica.

Em Pontes (2019), encontramos inumeras abordagens de contetdos
matematicos que podem ser realizadas por meio da resolucédo de problemas, de modo
gue possam levar o discente a uma compreensado melhor do que se pretende ensinar
e, por consequéncia, desenvolver o seu raciocinio l6gico e sua criatividade. A proposta
do autor ndo visa somente encontrar a solucdo do problema, mas também
acompanhar o processo de construcéao da solucéao.

Sendo assim, a resolucéo de situagdes-problema é apontada nos documentos
oficiais da educacéo brasileira, no NCTM e em Pontes (2019) como um caminho
promissor para o ensino da matematica. E além disso, Vergnaud (2009), em sua
Teoria dos Campos Conceituais, acentuou que um conceito ndo pode ser aprendido
por meio de uma unica definicdo e sim mediante a diversas situacdes, de forma a
corroborar com os PCN (1998), quando indica que a situacdo-problema deve ser o
ponto de partida para o ensino da matematica e nédo a definicao.

Considerando o exposto, faz-se necessario distinguir os conceitos de
exercicio e problema. Em Sa (2021) encontramos que qualquer situagdo pode ser
desenvolvida como um problema ou um exercicio, e isto sé dependera do sujeito

envolvido. Se 0 mesmo tiver o entendimento de um caminho conhecido para
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solucionéa-lo, por mais complexo que seja, serd somente um exercicio. Porém, se ndo
souber como resolvé-lo, passa a ser um problema. Para o autor, para que uma
situacao se converta em exercicio para uma pessoa, € necessario que ela tenha
contato com pelo menos uma estratégia de resolucdo e que seja levada a utilizar o
procedimento frequentemente. Assim, “na primeira vez que uma pessoa enfrenta uma
situacdo e consegue uma solucdo, ela sera um problema, depois de dominar o
caminho que leva a solucéo dela, sera apenas um exercicio ” (SA, 2021, p.13).

S4& (2021) alerta sobre as atividades que séo propostas pelo docente em sala
de aula por meio do uso do livro didatico ou mediante a entrega de listagens. Estas
devem ser denominadas como questdes, em razdo de que no ambiente da sala de
aula estas podem ser, para alguns discentes, somente exercicios e para outros podem
ser problemas. Se o caminho de solugéo for conhecido, a questéo sera um exercicio,
porém se o caminho de resolucéo for desconhecido, a questdo sera denominada como
problema.

Conforme o autor acima, ha trés concepcdes para a resolucéo de problemas:
como objetivo, como processo e como ponto de partida. Como objetivo, a matematica
€ ensinada como forma de resolver problemas e requer somente a exposicao da teoria
para, em seguida, propor questbes mais ou menos habilidosas sobre o conteudo
estudado. Como ponto de partida, as questdes sao utilizadas como uma estratégia
pedagodgica que da inicio ao processo de construcdo do conhecimento do assunto,
isto &, inicia-se a partir da apresentacédo de um problema, o qual suscitara o processo
de aprendizagem que culminara com a sistematiza¢cdo do mesmo pelo docente. Como
processo, significa olhar para os discentes como solucionadores de problemas e “o
objetivo € avaliar e/ou munir os educandos de técnicas ou heuristicas para a resolucéo
de problemas” (SA, 2021, p.71).
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2. SEQUENCIAS DIDATICAS

Apresentamos aqui, as atividades que foram elaboradas para compor a parte
aditiva e também a multiplicativa, as quais utilizaram como metodologia o Ensino por
Atividades Experimentais e a Resolucdo de problemas. Além de utilizarmos essas
metodologias, as atividades propostas também foram embasadas através da
modelacdo da sentenca natural, isto €, a partir das propriedades aditivas e
multiplicativas da igualdade.

As atividades propostas tém como objetivo levar o estudante a encontrar as
regularidades e irregularidades das situaces-problemas aditivas e multiplicativas, de
modo que estes encontrem uma regra geral para resolvé-las.

A seguir, descrevemos cada uma das atividades da etapa aditiva, e na
sequéncia descrevemos as da etapa multiplicativa.

Sugerimos aos professores que utilizem os passos descritos na Figura 1 para
a aplicacdo das atividades da etapa aditiva.

Figura 1: Passos para aplicagéo das atividades
H
Y

¥
¥

Fonte: Silva (2015, p. 77) apud Santos (2017, p.143)
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ATIVIDADE 1

Titulo: adi¢do na igualdade

Objetivo: descobrir quando, por meio da adicdo, uma igualdade permanece

verdadeira.

Material: roteiro da atividade, borracha e lapis ou caneta.

Procedimento: preencha o quadro a seguir.

A expresséo
a=b
é
verdadeira?
Sim Nao

Valores a=>b

a+c=b+d

A expresséo
a+c=b+d
é verdadeira?

Sim Nao

OO TP T RO TR2AO0TVAO0T Yy socolooTo|a0 oW
T T T T T AL L L {1 I L O L B VO TR TR T N TR [ TR T R TR IR TR T
WWN O~NBO OO 0®ON AW OEHINND NN Do oo 0w w
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a=10
b=5
c=4
d=4
a=7
b=1
cC=6
d=6
a=3
b=5
c=4
d=2
a=9
b=8
c=3
d=4
a==6
b=1
c=6
d=11
Fonte: Santos (2017, pp. 144-145).
Observacgdes:
O objetivo desta atividade é que o aluno
Concluséo:

descubra que, ao adicionar 0 mesmo numero
aos dois membros da igualdade, ela se mantém
verdadeira.

Esta atividade deve ser desenvolvida em
grupo com no maximo 4 estudantes ou no
minimo 2 estudantes.

Por ser o primeiro contato dos estudantes

com este tipo de atividade, € necessario que o

professor 0os conduza para realizarem as
observacoes das regularidades e

irregularidades presentes no preenchimento do

quadro da atividade, fazendo perguntas sobre o

referido quadro e depois ajuda-los na

formalizacéo de suas conclusdes. Os discentes

devem socializar suas observagcbes e

conclusoes.
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ATIVIDADE 2

Titulo: subtracdo na igualdade

Objetivo: descobrir quando, por meio da subtracdo, uma igualdade permanece
verdadeira.

Material: roteiro da atividade, borracha e lapis ou caneta.

Procedimento: preencha o quadro a seguir.

A expresséo A expresséo

Valores a=b agb a-c=b-d a-céb-d
verdadeira? verdadeira?
Sim Nao Sim Nao

a=5

b=5

c=2

d=2

a=8

b=8

c=3

d=3

a=10

b=10

c=6

d=6

a=15

b=15

c=9

d=9

a=7

b=7

c=2

d=5

a=9

b=9

c=8

d=3

a=13

b=13

c=7

d=10

a=4

b=3

c=1

d=1
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a=10

b=8

c=5

d=5

a=11

b=7

cC=6

d=6

a=5

b=8

c=3

d=6

a=9

b=7

c=5

d=3

a=10

b=13

c=1

d=4

Fonte: Santos (2017, pp. 146-147).
Observacgdes:
O objetivo desta atividade € que o
aluno descubra que ao subtrair o mesmo

Concluséo:

namero aos dois membros da igualdade,

ela se mantém verdadeira.

Os estudantes devem desenvolver
esta atividade nos mesmos moldes da
anterior, pois séo atividades similares. Eles

devem desenvolver esta atividade

inicialmente sem a intervencdo do

professor e, s6 no momento da

socializacao das observacoes e

conclusdes, deve ocorrer a intervencao do
professor os auxiliando na formalizacédo de

suas conclusdes.
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ATIVIDADE 3

Titulo: sentencas aditivas

Objetivo: praticar a determinagdo de valor desconhecido em sentencas matematicas
aditivas.

Material: roteiro da atividade, borracha e lapis ou caneta.

Procedimento: entregar a cada aluno uma lista com as questdes, solicitar que as
resolvam individualmente.

a)5+7=" b)9+8="7
c) 16 + 13 =7 d)20 +30="?
e)?+2=6 f)?2+7=15
g)? + 16 = h) ? + 75 =100
)6+2=9 j)17+?72=28
k) 32 +? =50 ) 65 + ? = 100
m) 8-3="2 n14-9="2?
0)20-12="7 p)50 —15="7
q)?-4=6 N?-18=9
s)?-10=15 t) ? —55 = 100
u4-2=1 v)12-?=5
X) 25 -2 =10 z) 100-? =70

Esta é uma atividade para
fixar as sentencas aditivas. Dessa
forma, o professor deve deixar os
estudantes determinarem os valores

desconhecidos e no final discutirem

as resolucdes de cada questéo.

Fonte: Santos (2017, p.149).
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ATIVIDADE 4

Titulo: questdes aditivas 1

Objetivos: desenvolver a habilidade de identificar as informagdes contidas no
enunciado de questdes aditivas em situagdes com valores monetérios; elaborar a
sentenca correspondente a questao; determinar a operacao que deve ser realizada
para resolver a questéo.

Materiais necessarios: lista de questbes, papel, borracha e caneta ou I4pis.
Procedimentos: dividir a turma em grupos de 3 a 4 alunos, entregar a cada grupo
uma lista com questdes e solicitar que as resolvam.

1. Carlos tem R$12,00 e Paulo R$26,00. Quanto eles tém juntos?
a) Quanto tem Carlos?

b) Quanto tem Paulo?

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situagio?

€) Quanto eles tém juntos?

f) Qual a operagéo usada para resolver a quest&o?

2. Eu tinha R$54,00. Ganhei R$35,00 de meu irméo. Quanto tenho agora?
a) Quanto eu tinha?

b) Quanto ganhei de meu irm&o?

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situagéo

€) Quanto tem Carlos?

f) Qual a operagdo usada para resolver a quest&o?
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3. Rafael tinha R$87,00. Emprestou R$60,00 para seu irméo. Quanto Rafael tem agora?
a) Quanto tinha Rafael?

b) Quanto Rafael emprestou para seu irmao?

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situag&o?

€) Quanto Rafael tem agora?

f) Qual a operagéo usada para resolver a quest&o?

4. Jodo e Carlos tém juntos R$48,00. Jodo tem R$25,00. Quanto tem Carlos?
a) Quanto Jodo e Carlos tém juntos?

b) Quanto tem Jo&o?

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situag&o?

€) Quanto tem Carlos?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questio?

5. Vinicius tinha R$125,00. Ganhou certa quantia de seu pai e ficou com R$200,00. Quanto
Vinicius ganhou de seu pai?
a) Quanto tinha Vinicius?

b) Com quanto Vinicius ficou apés ter ganhado dinheiro de seu pai?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacdo?

€) Quanto Vinicius ganhou de seu pai?

f) Qual a operagéo usada para resolver a questéo?

6. Bia tinha R$96,00, emprestou certa quantia para seu irméo e ficou com R$49,00.Quanto
Bia emprestou para seu irmao?




27

a) Quanto tinha Bia?

b) Com quanto Bia ficou apés emprestar dinheiro para seu irméo?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacdo?

e) Quanto Bia emprestou para seu irmao?

f) Qual a operacdo usada para resolver a questdo?

7. Carla tinha certa quantia em dinheiro. Ganhou R$18,00 de sua méae e ficou com
R$50,00. Quanto Carlatinha antes de ganhar dinheiro de sua mée?

a) Quanto Carla ganhou de sua mae?

b) Com quanto Carla ficou ap6s ganhar dinheiro de sua mae?

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situag&o?

€) Quanto Carla tinha antes de ganhar dinheiro de sua mée?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questio?

8. André tem R$76,00. Ele tem R$34,00 a mais que Bruno. Quanto tem Bruno?
a) Quanto tem André?

b) Quanto ele tem a mais que Bruno?

¢) O que a questéo pede?

d) Que sentenca representa a situacdo?

e) Quanto tem Bruno?

f) Qual a operagédo usada para resolver a questao?

9. Breno tinha certo valor em dinheiro. Perdeu R$40,00 e ainda ficou com R$28,00. Quanto
Breno tinha antes de perder dinheiro?




a) Quanto Breno perdeu?

b) Com quanto Breno ficou ap6s perder dinheiro?

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situag&o?

€) Quanto Breno tinha antes de perder o dinheiro?

f) Qual a operagdo usada para resolver a situagio?

QUESTOES SENTENCA CALCULO OPERACAO
1

O(o|N|O|O|B|WIN

Esta atividade possui problemas
com estruturas aditivas, aritméticos e
algébricos, que envolvem  wvalores
monetarios. A principio, os estudantes
podem estranhar as diversas perguntas que
tém como  objetvo  conduzi-los A

compreensdo da questdo. O professor deve

ter bastante atencdo nos problemas
algébricos 456,78 e 9), os guais os

estudantes geralmente t&m mais dificuldade .

(O docente deve se atentar também
em mostrar alguns exemplos de elaboracio

de sentenca de modelagcdo, pois os

estudantes poderdo apresentar bastante

dificuldade para elabora-la.

Fonte: Santos (2017, pp. 150-152).
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Ao final da atividade 4 ha um gquadro em
branco, o qual deve ser preenchido pelos
alunos de acordo com suas resolucdes, a
sentenca de modelacdo, o calculo e a
operacao.

1 12 +26="? 12 + 26 = Adicao
2 54 +35="7 54 + 35 = Adicao
3 87 —-60="7 87 — 60 = Subtracdo
4 25+7?=48 48 - 25 = Subtracéo
5 125 + ? = 200 200 — 125 = Subtracdo
6 96 —? =49 96 —49 = Subtracao
7 ?+18=50 50-18 = Subtracdo
8 ?+34=76 76— 34 = Subtracao
9 ?-40=28 40 + 28 = Adicao

O preenchimento do quadro acima tem como objetivo fazer os
estudantes perceberem a diferenca que existe entre a sentenca de modelacéo
dos problemas aritméticos e algébricos, de modo que revejam todos os
procedimentos que foram realizados, para conduzi-los a seguinte concluséao:
guando a interrogacdo fica isolada em um dos membros da igualdade (problema
aritmético), o valor desconhecido é encontrado por meio da mesma operacao
presente na sentenca de modelacdo. Entretanto, quando a interrogacéo nao fica
isolada em um dos lados da igualdade (problema algébrico), a operacdo usada

para encontrar o valor desconhecido é a operagéo inversa.
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ATIVIDADE 5

Titulo: questdes aditivas 2

Objetivos: desenvolver a habilidade de: Identificar as informagdes contidas no
enunciado de questdes aditivas em situacBes sem valores monetarios; elaborar
a sentenca correspondente a questdo; determinar a operacdo que deve ser
realizada para resolver a questao.

Materiais necessarios: lista de questbes, papel, borracha e caneta ou I4pis.

Procedimentos: dividir a turma em grupos de 3 a 4 alunos, entregar a cada
grupo uma lista com questdes e solicitar que as resolvam.

1. Uma pessoa nasceu em 1928 e viveu 72 anos. Em que ano essa pessoa faleceu?
a) Em que ano essa pessoa nasceu?

b) Quantos anos ela viveu?

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenga representa a situag&o?

€) Em que ano essa pessoa faleceu?

f) Qual a operagéo usada para resolver a questao?

2. Tiago tem 24 figurinhas. Bruno tem 17 figurinhas a menos que Tiago. Quantas
figurinhas tem Bruno?

a) Quantas figurinhas tem Tiago?

b) Quantas figurinhas Bruno tem a menos que Tiago?

C) O que a questio pede?

d) Que sentenca representa a situag&o?

€) Quantas figurinhas tem Bruno?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questdo?

3. Daniela tem 32 bonecas. Ana tem 12 bonecas a menos que Daniela. Quantas
bonecas tem Ana?
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a) Quantas bonecas tem Daniela?

b) Quantas bonecas Ana tem a menos que Daniela?

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situagao?

€) Quantas bonecas tem Ana?

f) Qual a operagéo usada para resolver a questio?

4. Uma pessoa nasceu em 1980 e faleceu em 2015. Quantos anos essa
pessoa viveu? Em que ano essa pessoa hasceu?

a) Em que ano essa pessoa nasceu?

b) Em que ano ela faleceu?

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situag&o?

€) Quantos anos essa pessoa viveu?

f) Qual a operagéo usada para resolver a questio?

5. Fernanda tem 11 pares de brincos e Rafaela 34. Quantos pares de brincos Fernanda tem

a menos que Rafaela?

a) Quantos pares de brincos tem Fernanda?

b) Quantos pares de brincos tem Rafaela?

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situagio?

€) Quantos pares de brincos Fernanda tem a menos que Rafaela?

f) Qual a operagéo usada para resolver a quest&o?

6. Pedro tem 53 petecas e Jodo tem 75. Quantas petecas Pedro tem a menos que Jodo?

a) Quantas petecas tem Pedro?
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b) Quantas petecas tem Jo&o?

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situagdo?

€) Quantas petecas Pedro tem a menos que Jodo?

f) Qual a operagéo usada para resolver a questio?

7. Uma pessoa viveu 84 anos e faleceu no ano de 1997. Em que ano esta pessoa
nasceu?
a) Quantos anos essa pessoa viveu?

b) Em que ano ela faleceu?

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situag&o?

€) Em que ano essa pessoa nasceu?

f) Qual a operagéo usada para resolver a quest&o?

8. Daniel tem 56 figurinhas. Ele tem 19 figurinhas a menos que Fabio. Quantas
figurinhas tem Fabio?
a) Quantas figurinhas tem Daniel?

b) Quantas figurinhas ele tem a menos que Fabio?

C) O que a questio pede?

d) Que sentenca representa a situag&o?

€) Quantas figurinhas tem Fabio?

f) Qual a operacéo usada para resolver a quest&o?

9. Gabriela tem 44 livros. Ela tem 36 livros a menos que Paula. Quantos livros tem
Paula?

a) Quantos livros tem Gabriela?

b) Quantos livros ela tem a menos que Paula?




33

C) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situag&o?

€) Quantos livros tem Paula?

f) Qual a operagéo usada para resolver a questio?

Escreva como vocé fez para resolver as questdes desta atividade.

Esta atividade pOssui
problemas com estruturas aditivas
aritméticas e algébricas com
situacbes sem valores monetarios.
Portanto, € possivel que o0s
estudantes apresentem uma certa

dificuldade ao manusear os dados.

Assim, o professor deve ficar atento

e orientar os estudantes a seguirem
0S mesmos procedimentos da

atividade anterior.

Fonte: Santos (2017, pp.153-155).
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ATIVIDADE 6

Titulo: questdes aditivas 3
Objetivo: praticar a resolucao de problemas aditivos com uma operacéao.
Materiais necessarios: lista de questbes, papel, borracha e caneta ou Ipis.

Procedimentos: entregar a cada aluno uma lista com as questdes, solicitar
gueresolvam individualmente.

1. Tiago tem R$27,00 e Felipe R$51,00. Quanto eles tém juntos?
2. Uma pessoa nasceu em 1934 e viveu 62 anos. Em que ano essa pessoa faleceu?
3. Mateus tem R$38,00. Augusto tem R$25,00 a mais que Mateus. Quanto tem Augusto?

4. Aline tem 59 bonecas. Bete tem 15 bonecas a menos que Aline. Quantas bonecas
tem Bete?

5. Alex tinha R$135,00. Deu R$83,00 para seu primo Marcos. Com quanto Alex ficou?

6. Ruan e Alex tém juntos 120 bolinhas de gude. Ruan tem 80. Quantas bolinhas de gude
tem Alex?

7. Lucas tinha R$73,00, ganhou certa quantia de seu irméo e ficou com R$100,00. Quanto
Lucas ganhou de seu irmé&o?

8. Pedro tem 60 figurinhas e Carlos tem 35. Quantas figurinhas Pedro tem a mais que Carlos?

9. Ana tinha R$39,00, emprestou certa quantia para Flavia e ficou com R$24,00. Quanto
Ana emprestou para Flavia?

10. Maria tem 38 livros e Bianca tem 76. Quantos livros Maria tem a menos que Bianca?

11. Fernanda tinha certa quantia em dinheiro. Ganhou R$45,00 de seu pai e ficou com
R$97,00. Quanto Fernanda tinha antes de ganhar dinheiro de seu pai?

12. Beto tinha R$18,00. Ganhou R$35,00 de sua mde e R$13,00 de seu pai. Quanto
Beto tem agora?

13. Mauro tinha 40 figurinhas. Seu pai lhe deu 21 figurinhas e seu primo 32. Com quantas
figurinhas Mauro ficou?

14. Mariana tinha 23 bonecas. Ganhou 8 bonecas de sua mé&e e 6 de sua prima. Com
guantas bonecas Mariana ficou?

15. Denise tinha R$87,00. Gastou R$14,00 com lanches e R$39,00 com roupas. Com
guanto Denise ficou?

16. Bia tinha 54 pares de brincos. Ela deu 12 pares para sua irma e 15 para sua amiga
Carla. Com quantos pares de brincos Bia ficou?

17. Bernardo comprou seu uniforme escolar. A camisa custou R$31,00, a calca R$63,00.
Ele pagou com uma nota de R$100,00. Quanto recebeu de troco?

18. Gabriel comprou 2 camisas. Uma custou R$45,00 e a outra R$35,00. Como havia
levado uma nota de R$100,00, com quanto ele ficou de troco?
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19. Bruno tinha 82 bolinhas de gude. Ele perdeu 39 bolinhas de gude numa partida e ganhou
55 em outra. Com quantas bolinhas de gude ele ficou?

20. Talita tinha R$150,00. Com esse dinheiro, pagou uma divida de R$90,00. Em seguida,
Talita ganhou R$25,00. Quanto Talita tem agora?

Esta atividade é diferente das
anteriores, pois nao possui o0s itens
interrogativos que ajudavam no processo
de resolucéo das questdes. Isso pode
trazer dificuldades aos estudantes. Uma
forma de minimizar essas dificuldades &
o professor solicitar aos discentes que

elaborem a sentenca de modelagéo, pois

isto pode facilitar na escolha da operacéo

adequada.

Fonte: Santos (2017, p.156).
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ATIVIDADE 7
Titulo: questdes aditivas 4

Objetivo: praticar a resolugcdo de problemas aditivos com mais de uma
operagao.

Materiais necessarios: lista de questbes, papel, borracha e caneta ou Iapis.

Procedimentos: entregar a cada aluno uma lista com as questdes, solicitar
gue as resolvam individualmente.

1. Beto tinha R$18,00. Ganhou R$35,00 de sua mae e R$13,00 de seu pai. Quanto
Beto tem agora?

2. Mauro tinha 40 figurinhas. Seu pai lhe deu 21 figurinhas e seu primo 32. Com quantas
figurinhas Mauro ficou?

3. Mariana tinha 23 bonecas. Ganhou 8 bonecas de sua mée e 6 de sua prima. Com
guantas bonecas Mariana ficou?

4. Denise tinha R$87,00. Gastou R$14,00 com lanches e R$39,00 com roupas. Com
guanto Denise ficou?

5. Bia tinha 54 pares de brincos. Ela deu 12 pares para sua irma e 15 para sua amiga
Carla. Com quantos pares de brincos Bia ficou?

6. Bernardo comprou seu uniforme escolar. A camisa custou R$31,00, a calca R$63,00.
Ele pagou com uma nota de R$100,00. Quanto recebeu de troco?

7. Gabriel comprou 2 camisas. Uma custou R$45,00 e a outra R$35,00. Como havia
levado uma nota de R$100,00, com quanto ele ficou de troco?

8. Bruno tinha 82 bolinhas de gude. Ele perdeu 39 bolinhas de gude numa partida e ganhou
55 em outra. Com quantas bolinhas de gude ele ficou?

9. Talita tinha R$150,00. Com esse dinheiro, pagou uma divida de R$90,00. Em seguida,
Talita ganhou R$25,00. Quanto Talita tem agora?

Esta atividade possui questdes
aritméticas combinadas, ou seja, o seu
processo de resolugdo demanda de mais de
uma operagdo ou a repeticdo de operacoes.
Isso pode gerar dificuldades no processo
resolutivo, sendo necessario que o professor
informe que cada questdo necessita de mais de
uma operacao e também solicite a elaboracao

da sentenca de modelagéo durante o processo

de resolucao.

Fonte: Santos (2017, p. 157).



ATIVIDADES MULTIPLICATIVAS
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Para a realizacdo da etapa multiplicativa com situagdes-problema de
Isomorfismo de Medidas, sugerimos aos professores que utilizem os passos

descritos na Figura 2 para a aplicacao das atividades dessa etapa.

Figura 2: Passos para a aplicacao das atividades multiplicativas

EO < R—
. 4
P— - FO—
e B
4
e |

Fonte: Adaptado de Sa (2020)

A seguir, descrevemos as dez atividades da etapa multiplicativa, que

contém os problemas multiplicativos com Isomorfismo de Medidas
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ATIVIDADE 8

Titulo: Multiplicacdo na igualdade

Objetivo: Descobrir quando, por meio da multiplicagéo, uma igualdade permanece
verdadeira.

Material: Roteiro da atividade, borracha e Iapis ou caneta.

Procedimento: Preencha o quadro a seguir.

A expresséao A expresséao
Valores a=b a=b axc axc=bxd
é verdadeira? = é verdadeira?
Sim Nao bxd Sim Nao

T 9 o o T 9o o T 9o o T 9o 0o T 9o o T 9l o T o9l o T o
1 1
N © N BN MO PR OO N PP W wWwr, DO N NN DNOO O A~ DBNMNW®OW OO




40

c=3

d=3

a=10

b=5

c=4

d=14

a=7

b=1

c=6

d=6

a=2

b=8

c=12

d=3

a=4

b=5 Esta atividade é similar a

Z ; zo Atividade 1 da etapa aditiva, porém

a=6 usa a propriedade multiplicativa da

b=9 igualdade.

c=6 O objetivo desta atividade é

d=4 que o aluno descubra que ao
Observacéo: multiplicar 0 mesmo ndamero aos

dois lados da igualdade, ela se

Conclus&o: mantém verdadeira.

Os alunos devem
desenvolver esta atividade
inicialmente sem a intervencao do

professor e, s6 no momento da

socializacdo das observacdes e

conclusdes, o professor deve
auxilia-los na formalizacéo de suas

conclusoes
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Titulo: Divisdo na igualdade

ATIVIDADE 9

Objetivo: Descobrir quando, por meio da divisdo, uma igualdade permanece

verdadeira.

Material: Roteiro da atividade, borracha e lapis ou caneta.

Procedimento: Preencha o quadro a sequir.

A expresséao

A expresséao

Valores a=b a=b a+tc a+tc=b+d
é verdadeira? = é verdadeira?
Sim Néo b+d Sim Néo
a=14
b=14

a=18
b=18
cC=6
d=9
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a=24
b=24
c=4
d=3
a=4
b=3
c=1
d=1
a=10
b =20
c=5
d=5
a=12
b=18
c=6
d=6 Esta atividade & similar a
atividade anterior e também usa
a=8 a propriedade multiplicativa da
b=16 [EILELER
c=2 O obijetivo desta atividade
=4 € que o aluno descubra que ao
29 dividir o mesmo ndimero nos dois
b=21 lados da igualdade, ela se
c=3 mantém verdadeira.
d=7 Os alunos devem
Zf 10 desenvolver esta atividade
c ; 25 inicialmente sem a intervencao
d=5 do professor e s6 no momento
da socializacdo das observacfes
Observagéo: e e conclusdes, o professor deve
‘ auxilid-los na formalizacdo de
Concluséo:

suas conclusdes.
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Titulo: sentencas multiplicativas

ATIVIDADE 10

Objetivo: praticar a resolugdo de sentencas matematicas multiplicativas.

Material: roteiro da atividade, borracha, lapis ou caneta.

Procedimento: entregar a cada aluno uma lista com as questdes, solicitar que

as resolvam individualmente.

a) 2x7=? b) 5x 4 =2 c)6x3=7
d) 9x8=7? e)?x2=12 f)?x4=28
g) ?x16=232 h)? x 9=45 )6x?=24
j) 15x 2=160 k)5x ?=50 )20 x ? = 160
m) 8+2="7? n18+6="? 0)36+4="7
p) 90+ 15="7 qQ?+5=11 N?+8=12
s)?+10=20 t)?2+25=14 u30+?=6
V)56 +?=7 X)84 +?=12 z)100+?=2

Esta atividade é similar a
Atividade 3 da

porém tem como objetivo fixar as

etapa aditiva,

sentencas multiplicativas. Dessa
maneira, o professor deve deixar

0os estudantes determinarem o0s

valores desconhecidos, e ao final
discutir a resolucdo de cada

questao.
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ATIVIDADE 11

Titulo: questées multiplicativas 1

Objetivo: Descobrir uma relacéo das acdes de compra e venda

Materiais necessarios: lista de questdes, papel, borracha e caneta ou lapis.

Procedimentos: Leia atentamente o enunciado de cada uma das questdes.

Responda cada uma das questfes propostas para cada enunciado e, com as
informacdes obtidas, preencha o quadro da atividade.

1. Katia comprou 3 calcas a R$71,00 cada uma. Qual o valor total gasto na compra das 3 cal¢as?

a) Quantas calcas Katia comprou?

b) Qual ovalor de cada cal¢ca?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Qual ovalor total gasto na compra das 3 cal¢as?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questao?

g) Como vocé fez para determinar o valor total a pagar na compra das camisetas?

2. Leticia comprou 8 litros de leite a R$3,00 cada litro. Quanto ela pagou pelos 81 de leite?

a) Quantos litros de leite Leticia comprou?

b) Qual o preco de um litro de leite?

c) O que a questédo pede?

d) Que sentenca representa a situagao?

e) Quanto ela pagou pelos 8 litros de leite?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questdo?
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g) Como vocé fez para determinar o valor total a pagar na compra das canetas?

3. Maria comprou 7 litros de agai® a 15 reais cada litro. Quanto ela pagou pelos 7 litros?

a) Quantos litros de acai Maria comprou?

b) Qual o preco de um litro de agai?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacao? -

e) Quanto Maria pagou pelos 7 litros?

f) Qual a operacdo usada para resolver a situacao?

g) Como vocé fez para determinar o valor total a pagar nha compra das canetas?

4. Aline comprou 16 garrafas de refrigerante e pagou 8 reais por cada uma. Quanto Aline pagou pelas
16 garrafas de refrigerante?

a) Quantas garrafas de refrigerante Aline comprou?

b) Quanto custou cada garrafa de refrigerante?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situagao?

e) Quanto Aline pagou pelas 16 garrafas de refrigerante?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questao?

g) Como vocé fez para determinar o valor total a pagar?

1 O acai é uma fruta que cresce no acaizeiro, uma palmeira cujo nome cientifico & Euterpe
oleracea, é muito utilizada na producdo de alimentos e bebidas, segundo Nogueira, Garcia,
Santana (2013).
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5. Comprei 8 blusas iguais do meu time e paguei por cada uma R$72,00. Quanto paguei pelas 8
blusas?

a) Quantas blusas comprei?

b) Qual o preco de cada blusa?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Quanto foi pago pelas 8 blusas do Remo?

f) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

g) Como vocé fez para determinar o valor total a pagar?

6. Marina comprou 11 litros de acai a R$ 28,00 o litro. Qual o valor pago por Marina pelos 11 litros de
acai?

a) Quantas litros de acai Marina comprou?

b) Qual o preco de cada litro de acai?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situagdo?

e) Marina pagou quanto pelos 11 litros de acai?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questao?

g) Como vocé fez para determinar o valor total a pagar?




Preencha o quadro a seguir.
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Questéo Quantidade de Preco unitério Valor total a pagar
mercadoria
1
2
3
4
5
6
Observacdes:
A atividade 11 esta relacionada a
Concluses: problemas multiplicativos com Isomorfismo

de Medidas.

Os alunos devem desenvolver esta
atividade inicialmente sem a intervencao do
professor, pois ela possui 0s itens
interrogativos para conduzir o aluno a
encontrar a relacado fundamental de compra

e venda:

Quantidade de mercadoria x Preco por

unidade = Preco total a pagar.

Entretanto, no momento do

preenchimento do quadro e da elaboracéo

da sentenca de modelacdo, o professor
deve ficar atento, pois poderdo surgir
duvidas.

No momento da socializacdo das
observacodes e conclusdes, o docente deve
auxiliar os estudantes na formalizagéo das

suas conclusoes.
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ATIVIDADE 12

Titulo: questdes multiplicativas 2

Objetivo: Praticar a resolucéo de questbes envolvendo relagbes de compra e venda.
Materiais necessarios: lista de questbes, papel, borracha e caneta ou Ipis.
Procedimentos: dividir a turma em grupos de 3 a 4 alunos, entregar a cada grupo

uma lista com questdes e solicitar que a resolvam.

1. Comprei 8 blusas iguais e paguei um total de R$72,00. Qual o preco de cada blusa?
2. Beatriz comprou 12 bolas iguais a R$ 360,00. Qual o preco de cada bola comprada por Beatriz?

3. Aline comprou 6 garrafas de refrigerante e pagou um total de R$42,00. Quanto custou cada garrafa
de refrigerante?

4. Joaquim comprou alguns pirulitos a R$5,00 cada um e pagou R$60,00. Quantos pirulitos Joaquim
comprou?

5. Berenice comprou alguns kg de peixe a R$12,00 cada kg e pagou um total de R$120,00. Quantos quilos
(kg) de peixe Berenice comprou?

6. Pedro comprou uma certa quantidade de litros de agai. Cada litro custou R$ 25,00, e pagou ao todo R$
300,00. Quantos litros de acai Pedro comprou?

Esta atividade se refere a

problemas multiplicativos (algébricos)
com Isomorfismo de Medidas, que usam
a relacdo de compra e venda. Contudo,

diferem da atividade 11, pois o0s

estudantes vao utilizar a operagao
inversa da multiplicacdo (divisdo) e nao

ha os itens interrogativos conduzindo o

procedimento de resolucao.

Desse modo, os alunos poderdo

ter uma certa dificuldade para resolvé-los,

sendo necessario que o professor
intervenha, solicitando que modelem a
sentenca natural a fim de que escolham a

operacdo adequada para soluciona-los.
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ATIVIDADE 13
Titulo: questdes multiplicativas 3
Objetivo: praticar a resolucdo de problemas multiplicativos em situagces com a
relacdo fundamental de compra e venda
Materiais necessarios: lista de questdes, papel, borracha e caneta ou I4pis.
Procedimentos: entregar uma lista de questbes a cada aluno e pedir que as

resolvam individualmente.

1. Um bolo de chocolate custa R$35,00. Quanto pagarei por 3 desses bolos?
2. Comprei 4 vestidos iguais e paguei R$136,00. Quanto custou cada vestido?

3. Janice comprou algumas bonecas a R$20,00 cada uma e pagou um total de R$200,00. Qual a
guantidade de bonecas que Janice comprou?

4. Anita comprou algumas camisas do Remo? a R$34,00 cada uma e pagou R$ 204,00. Quantas
camisas do Remo Anita comprou?

5. Daniel comprou cinco carrinhos de brinquedo, cada carrinho custou R$ 18,00. Quanto Daniel pagou
ao todo pela compra dos cinco carrinhos?

6. Miguel comprou uma certa quantidade de latas de refrigerante a R$7,00 cada uma e pagou um total
de R$ de 42,00. Quantas latas de refrigerante Miguel comprou?

7. Jodo comprou 72 kg de mapara 2 a R$ 8,00 o kg. Quanto Jo&o gastou nessa compra?

8. Mariana comprou alguns kg de farinha a R$ 15,00 o kg, e pagou R$ 165,00. Quantos kg de farinha
Mariana comprou?

9. Lenir comprou 4 shorts por R$ 70,00 cada um. Quanto Lenir pagou pela compra dos shorts?

10.Luana comprou uma certa quantidade de toalhas para o seu saldo de beleza a R$ a 32,00 cada
uma e pagou um total de R$ 128,007 Quantas toalhas Luana comprou?

11. Liandra comprou 7 garrafas de refrigerante e pagou R$ 63,00. Quanto custou cada garrafa de
refrigerante que Liandra comprou?

12. Carla comprou 6 cadernos iguais e pagou ao todo R$ 72,00. Quanto custou cada caderno que
Carla comprou?

13. Leonardo, morador da estrada Bom Jesus, comprou 12 litros de leite a R$ 3,00 o litro. Quanto
Leonardo pagou pelos 12 litros de leite?

2 Remo é um time de futebol de Belém do Para.

3 O Mapara é um peixe porte médio amplamente distribuido na bacia amazénica, do Prata e nas
aguas costeiras do Para (SILVA-JUNIOR; RODRIGUES; CARVALHO, 2019).
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14. Milena foi a feira e comprou alguns kg de cebola a R$ 4,00 o kg e gastou R$ 52,00. Quantos kg
de cebola Milena comprou?

Esta atividade se refere a

problemas multiplicativos aritméticos e

algébricos com Isomorfismo de
Medidas, que usam a relagéo de compra
e venda e nao possuem o0s itens
interrogativos que ajudam no processo

de resolugdo das questdes. Isso pode

trazer dificuldades aos estudantes.

Uma forma de minimizar essas
dificuldades é o professor solicitar aos
discentes que elaborem a sentenca de
modelacdo, pois isto pode facilitar na
escolha da operacdo adequada. Além

disso, € interessante que apdés a

realizacdo da atividade o professor faca,
para os alunos, a sua corre¢do e

discursao.
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ATIVIDADE 14
Titulo: questdes multiplicativas 4.

Objetivo: descobrir uma lei geral que relacione quantidade de elementos de uma

colecao e de cole¢cbes com a quatindade total de elementos.
Materiais necessarios: lista de questbes, papel, borracha e caneta ou lapis.

Procedimentos: dividir a turma em grupos de 3 a 4 alunos, entregar a cada grupo

uma lista com questdes e solicitar que as resolvam.

1. Bruno comprou 5 caixas de bombons, cada caixa tem 12 bombons. Quantos bombons ele

comprou ao todo?

a) Quantas caixas de bombons Bruno comprou?

b) Quantos bombons tem em cada caixa?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Quantos bombons Bruno comprou ao todo?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questao?

g) Como vocé fez para determinar a quantidade total de bombons?

2. Maria comprou 8 fardos de refrigerante de 1 litro, cada fardo tem 12 unidades. Quantos litros

de refrigerantes ela comprou ao todo?

a) Quantos fardos de refrigerante de 11 Maria comprou?

b) Quantos refrigerantes de 1l tem cada fardo?

c) O que a questao pede?

d) Que sentencga representa a situacdo?

e) Quantos refrigerantes de 1 Maria comprou ao todo?

f) Qual a operacado usada para resolver a questéo?

g) Como vocé fez para determinar a quantidade de refrigerantes de 1 1?

3. Pedro comprou 7 fardos de arroz, cada fardo tem 6 pacotes de arroz. Quantos pacotes de arroz

Pedro comprou ao todo?

a) Quantos fardos de arroz Pedro comprou?
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b) Quantos pacotes de arroz tem em cada fardo?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacado?

e) Quantos pacotes de arroz Pedro comprou ao todo?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questao?

g) Como vocé fez para determinar a quantidade de pacotes de arroz?

4. Joana comprou 28 caixas de suco de caju, em cada caixa ha 8 garrafas de suco. Quantas

garrafas de suco de caju Joana comprou?

a) Quantas caixas de suco Joana comprou?

b) Quantos garrafas de suco de caju tem em cada caixa?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacdo?

e) Quantas garrafas de suco de caju Joana comprou ao todo?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questdo?

g) Como vocé fez para determinar a quantidade de garrafas de suco de caju?

5. Flavio comprou 70 caixas de bombons, em cada caixa hd 12 bombons. Quantos bombons

Flavio comprou?

a) Quantas caixas de bombons Flavio comprou?

b) Quantos bombons ha em cada caixa?

c) O que a questao pede?

d) Que sentencga representa a situacdo?

e) Quantos bombons Flavio comprou?

f) Qual a operacado usada para resolver a questéo?

g) Como vocé fez para determinar a quantidade de bombons comprado?

6. Junior comprou 12 caixas de refrigerante, cada caixa tem 24 latas. Quantas latas de refrigerante

ele comprou?

a) Quantos caixas de refrigerante Jinior comprou?
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b) Quantas latas de refrigerante havia em cada caixa?

¢) O que a questéo pede?

d) Que sentenca representa a situacado?

€) Quantas latas de refrigerante Junior comprou?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questao?

g) Como vocé fez para determinar a quantidade de latas de refrigerantes compradas?

7. Milena comprou 15 pacotes de pirulito, cada pacote tinha 30 pirulitos. Quantos pirulitos Milena

comprou?

a) Quantos pacotes de pirulito Milena comprou?

b) Quantos pirulitos havia em cada pacote?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacdo?

e) Quantos pirulitos Milena comprou?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questdo?

g) Como vocé fez para determinar a quantidade de latas de pirulitos comprados?

Quadro referente a questao 14

Quantidade de
elementos por
colecao

Quantidade
de colecdes

Quantidade total de

uestao
Q elementos




A atividade 14 se refere a
problemas multiplicativos aritméticos
com Isomorfismo de Medidas, os quais
usam a relacdo de colegbes e
guantidade de elementos por colecao.

A atividade possui os itens
interrogativos para conduzir 0S
estudantes a  encontrarem a
regularidade. Além disso, possui um
quadro que deve ser preenchido pelo
aluno objetivando também a conduzi-

lo para encontrar a regularidade.

E importante que o professor

figue atento ao preenchimento do
quadro, porém s6é no momento da
socializacdo das observacbes e

conclusdes devera intervir.
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ATIVIDADE 15

Titulo: questées multiplicativas 5

Objetivo: praticar a resolucdo de problemas multiplicativos em situacdes que
relacionam a quantidade de colecdes e a quantidade total de elementos de cada
colecao.

Materiais necessarios: lista de questbes, papel, borracha e caneta ou lapis.

Procedimentos: entregar uma lista de questbes a cada aluno e pedir que as
resolvam individualmente.

1. Meire comprou 15 caixas de cerveja para a festa do seu aniversario, cada caixa tem 24 garrafas.

Quantas garrafas de cerveja Meire comprou?

2. Rita comprou 4 pacotes de copos descartaveis, em cada pacote havia 100 copos. Quantos copos

descartaveis Rita comprou ao todo?

3. Cira comprou 12 pacotes de fraldas descartaveis, em cada pacote tinham 16 fraldas. Quantas

fraldas descartaveis Cira comprou ao todo?

4. Geraldo comprou 4 pacotes de cotonetes, em cada pacote havia 85 cotonetes. Quantos cotonetes

Geraldo comprou ao todo?
5. Lara tem 8 pacotes de figurinhas, em cada pacote ha 15 figurinhas. Quantas figurinhas Lara tem?

6. Leonardo comprou alguns pacotes de pratos descartaveis, em cada pacote ha 24 pratos
descartaveis. Se ao todo Leonardo comprou 72 pratos descartaveis, quantos pacotes de pratos

descartaveis ele comprou?

7. Carlos comprou uma certa quantidade de caixas de extrato de tomate, em cada caixa havia 12
latas de extrato de tomate. Sabendo que Carlos comprou ao todo 60 latas de extrato de tomate,

guantas caixas de extrato ele comprou ao todo?

8. Leo comprou algumas caixas de chocolate, em cada caixa havia 32 barras chocolates. Ao todo

ele comprou 160 barras de chocolate. Quantas caixas de chocolate Leo comprou?

9. Katia comprou uma certa quantidade de caixas de latas de sardinha, cada caixa havia 15 latas de
sardinha. Sabendo que Kétia comprou ao todo 90 latas de sardinha, quantas caixas de sardinha ela

comprou ao todo?

10. Vania comprou algumas caixas de cerveja, em cada caixa havia 24 garrafas de cerveja. Ao todo

ela comprou 192 garrafas de cerveja. Quantas caixas de cerveja Vania comprou?

11. Pedro comprou uma certa quantidade de caixas de sabdo em barra, em cada caixa tinha 15
unidades de sab&do em barra. Ao todo Pedro comprou 120 unidades de sabdo em barra. Quantas

caixas de sab&do em barra ele comprou?
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12. Em uma mercearia ha algumas caixas que sdo usadas para guardar garrafas de suco, em cada
caixa cabem 20 garrafas. A mercearia tem ao todo no seu estoque 120 garrafas de suco. Quantas

caixas de suco a mercearia possui?

13. Bia comprou 15 pacotes de refrigerante para a festa do seu aniversario, totalizando 360 latas de

refrigerante. Quantas latas de refrigerante tinham em cada pacote?

14. Ronaldo comprou 5 fardos de arroz, totalizando 35 kg de arroz. Quantos kg de arroz havia em

cada fardo que Ronaldo comprou?

15. Paulo comprou 7 fardos de feijdo, totalizando 98 kg de feijdo. Quantos kg de feijdo havia em

cada fardo que Paulo comprou?

A atividade 15 ndo possui 0s

itens interrogativos que ajudam no

processo de resolucédo e € composta
por questdes aritméticas e algébricas.

Isso pode trazer dificuldades aos

estudantes. Uma forma de minimizar
essas dificuldades € o professor

solicitar aos discentes que elaborem a

sentenca de modelacéo, pois isto pode

facilitar na escolha da operacao

adequada.
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ATIVIDADE 16

Titulo: questdes multiplicativas 6

Objetivo: praticar resolugdo de problemas multiplicativos com isomorfismo de
medidas.

Materiais necessarios: lista de questfes, papel, borracha e caneta ou lapis.
Procedimentos: entregar uma lista de questdes a cada aluno e pedir que as

resolvam individualmente.

1. Uma escola deve transportar seus 350 professores para um evento, usando um énibus que transporta
35 passageiros sentados por viagem. Quantos 6nibus desses sdo necessarios para transportar todos

os professores de uma Unica vez?

2. Uma carrocinha tem capacidade para transportar 30 caixas de refrigerante por vez. Um supermercado
deseja transportar 150 caixas de refrigerante. Quantas carrocinhas iguais a essa seréo necessarias para

transportar as 150 caixas de uma Unica vez?

3. Uma caminhonete comporta 6 caixas de cerveja. Uma empresa deseja transportar 30 caixas de
cerveja. Quantas caminhonetes iguais a essa serdo necessarias para transportar as 30 caixas de

cerveja de uma Unica vez?

4. Uma empresa quer transportar seus 500 funciondrios para uma capacitacdo, usando um 6nibus que
transporta 50 passageiros sentados por viagem. Quantas viagens de ida e volta serdo necessarias para

gue esse Onibus transporte todos os funcionéarios sentados?

5. Um micro-6nibus comporta 25 passageiros sentados por viagem. Um hospital necessita transportar
125 enfermeiros para realizar um curso de capacitacdo. Quantas viagens de ida e volta serdo
necessarias para que esse micro-dnibus consiga transportar todos os enfermeiros sentados, para esse

curso de capacitacdo?

6. Uma escola quer transportar seus 1500 alunos para os Jogos Estudantis Paraenses, usando um
Onibus que so6 transporta 50 estudantes sentados. Quantas viagens de ida e volta serdo necessarias

para transportar todos os alunos sentados?

7. Uma escola deve transportar 1600 estudantes para um evento, usando 6nibus que sé transporte
estudantes sentados. Quantos 6énibus seréo necessarios se cada Onibus transportar 40 estudantes
sentados?

8. Uma empresa quer transportar 500 colaboradores para uma confraterniza¢do, usando um 6nibus que
sO transporta passageiros sentados. Quantos 6nibus serdo necessarios se cada um transportar 25

passageiros sentados?

9. Um hospital quer transportar 125 enfermeiros para um congresso, usando uma Van que so6 transporta
passageiros sentados. Quantas Vans serdo necessarias, se cada van transportar somente 25

passageiros sentados?
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Esta atividade 16 €& de
aprofundamento, possuindo questdes

aritméticas e algébricas. Isso pode

gerar uma certa dificuldade nos
alunos, porém é necessario que eles
sejam estimulados a resolver as
questdes sem a intervencdo do
professor. Uma maneira de minimizar
as dificuldades dos discentes é
solicitar aos alunos que realizem a
modelacdo da sentenca natural.

Apos a realizacdo da atividade
pelos alunos, o professor pode fazer
intervencgdes discutindo cada uma das

questées com os estudantes.
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ATIVIDADE 17

Titulo: questdes multiplicativas 7

Objetivo: exercitar a resolucéo de problemas multiplicativos com isomorfismo de
medidas

Materiais necessarios: lista de questdes, papel, borracha e caneta ou lapis.

Procedimentos: entregar uma lista de questbes a cada aluno e pedir que as
resolvam individualmente.

10.

11.

12.
13.

Maria comprou 5 caixas de pirulito, cada caixa tem 25 pirulitos. Quantos pirulitos ela comprou
ao todo ao todo?

Luana comprou alguns pacotes de copos descartaveis, em cada pacote ha 50 copos
descartaveis. Se ao todo ela comprou 400 copos descartaveis, quantos pacotes de copos
descartaveis ela comprou?

Paula comprou 9 fardos de feijdo, totalizando 81 kg de feijdo. Quantos kg de feijdo havia em
cada fardo que Paula comprou?

Alana comprou uma certa quantidade de caixas de sabonete, em cada caixa tinha 5 unidades
de sabonete. Ao todo ela comprou 20 unidades de sabonete. Quantas caixas de sabonete
ela comprou?

Uma escola deve transportar seus 700 alunos para um evento, usando um 6nibus que
transporta 35 passageiros sentados por viagem. Quantos dnibus desses sado necessarios
para transportar todos os alunos de uma Unica vez?

Uma empresa quer transportar seus 2400 funcionarios para uma capacitacéo, usando um
Onibus que transporta 30 passageiros sentados por viagem. Quantas viagens de ida e volta
serdo necessarias para que esse dnibus transporte todos os funcionéarios sentados?

Uma empresa quer transportar 225 funcionarios para um curso de capacitacdo, usando um
Onibus que so6 transporta passageiros sentados. Quantos dnibus serdo necessarios se cada
um transportar 25 passageiros sentados?

Um pacote de batata frita custa R$5,00. Quanto pagarei por 8 desses pacotes?

Lara comprou algumas bolas a R$20,00 cada uma e pagou um total de R$160,00. Qual a
guantidade de bolas que ela comprou?
Anita comprou algumas camisas do Remo a R$34,00 cada uma e pagou R$ 204,00. Quantas
camisas do Remo Anita comprou?

Ricardo comprou uma certa quantidade de pacotes de fralda a R$12,00 cada uma e pagou
um total de R$ de 144,00. Quantos pacotes de fralda ele comprou?

Maria comprou 9 kg de carne a R$ 38,00 o kg. Quanto ela gastou nessa compra?

Eliana comprou alguns kg de peixe a R$ 25,00 o kg, e pagou R$ 150,00. Quantos kg de peixe

ela comprou?
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14. Elias comprou 9 litros de acai e pagou R$ 180,00. Quanto custou cada litro de acgai que Elias
comprou?

Esta atividade 17 é de revisao,

possuindo questBes aritméticas e
algébricas com Isomorfismo de
Medidas. Deve ser realizada sem a
intervencdo do professor, porém é
necessario estimular os alunos a

elaborarem a sentenca de modelacéo

para que realizem a escolha adequada

da operacéo.
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3. ORIENTACOES PARA & CORRECAO
DAS ATIVIDADES

As atividades 1, 2 e 3 da parte aditiva sdo as que dao inicio ao processo
de ensino de problemas multiplicativos com Isomorfismo de Medidas, sendo
necessario que elas fiquem bem esclarecidas aos estudantes. Dessa forma,
durante as correcdes e as institucionalizacdes realizadas pelo professor, deve
ficar bastante evidente para o aluno o significado da propriedade “igualdade”.

Durante esse momento, esclareca aos alunos que nos problemas
aritméticos a pergunta/incégnita se encontra isolada em um dos membros da
igualdade, depois da passagem dos dados para a linguagem simbodlica
(modelagédo), nos quais a interrogacdo (?) € utilizada como indicacdo dos
resultados da operacéo que foi executada. Ou seja, a interrogacao (?) representa
as transformacdes ou as solucdes. Nos problemas algébricos, nos quais a
pergunta/incognita ndo se encontra isolada em nenhum dos membros da
igualdade, esclareca que a mesma € usada para indicar a relacdo de equilibrio
entre os dados e, nesses tipos de problema, a selecdo da operacao é realizada
através do uso da propriedade da operacéao inversa.

Nas atividades 4, 5, 6, 7, 8 € 9, ao corrigi-las, verifique se os alunos estédo
elaborando corretamente a sentenca de modelacéo e, ao fazer a discursao no
guadro para a classe, sempre enfatize e mostre a modelacdo da sentenca
natural, pois a elaboracéo correta facilita a escolha adequada da operacao para
a resolucao dos problemas.

As questbes 10, 11 e 12 da etapa multiplicativa sdo semelhantes as
guestdes 1, 2 e 3 da etapa anterior. Entdo, refaca os procedimentos que foram
realizados para estas questbes, porém enfatize bastante a utlizacdo da
propriedade multiplicativa da igualdade durante as correcdes e intervencoes.
Nas questbes 13, 14, 15, 16 e 17 da etapa multiplicativa, ao corrigi-las, refaca os
procedimentos realizados nas questfes de 4 a 9 da etapa aditiva.

A seguir, apresentamos algumas sugestdes de leituras para o
aprofundamento do docente sobre as estratégias de ensino que foram utilizadas

para a elaboracéo e aplicacdo da sequéncia didatica que foi apresentada.



SUGESTOES
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4. CONSIDER AGOES FINAIS

Este guia foi elaborado com o objetivo de contribuir com o ensino de
problemas multiplicativos com Isomorfismo de Medidas. Nesse sentido,
apresentamos atividades que foram elaboradas a luz da Teoria dos Campos
Conceituais de Vergnaud (2009), e é fruto de uma experimentacdo que foi
realizada em uma pesquisa do Mestrado Profissional em Ensino de Matematica
da Universidade do Estado do Para (UEPA).

As atividades propostas nesse guia foram aplicadas por meio da
elaboracdo de uma sequéncia didatica que foi embasada nas metodologias
Ensino por Atividades experimentais e Resolucdo de Problemas, as quais
colocam o discente na posi¢ao de protagonista do seu aprendizado e o professor
como mediador do processo de ensino-aprendizagem.

A escolha para a producao desse material se deu através da anélise dos
documentos oficiais da Educacdo Basica, que apontam a necessidade da
utilizacédo de metodologias que possam produzir um aprendizado mais eficaz dos
objetos matematicos, e também como uma forma de contribuir com os docentes
de matematica com uma ferramenta préatica e de simples utilizagcéo, visto que
nem sempre 0s professores tém acesso a essas metodologias.

As atividades propostas aqui foram produzidas de forma que qualquer
professor possa utiliza-las para introduzir o conteudo e fixa-lo sem recorrer ao
método “definicdo, exemplo, e exercicios” e sem precisar dispor de grandes
recursos.

Assim, recomendamos o0 uso deste Guia pelos professores de
matematica, a fim de auxilia-los a ministrar um ensino mais significativo,
dindmico e prazeroso sobre problemas multiplicativos com Isomorfismo de
Medidas.
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