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APRESENTACAO

Este guia de atividades surgiu como parte do trabalho de pesquisa
Tecnologias digitais e ensino de matematica: Analise da atuacdo dos
professores de matematica do ensino fundamental de escolas publicas do
estado do Par4, em um contexto pandémico.” do Programa de Pés-Graduacao
em Ensino de Matematica de Mestrado Profissional da Universidade do Estado
do Para e foi pensado como uma proposta para professores de Matematica, no
que diz respeito ao ensino de matemética tendo como aliado educacional as
Tecnologias de Informac&o e Comunicagao(TIC’s).

No final ano de 2019, o mundo foi surpreendido com um novo virus
circulando na China (denominado covid-19), ndo se sabia, inicialmente, os males
por ele provocado. No entanto, essa doenca foi se espalhando rapidamente e
chegou a América do Sul, mais precisamente no Brasil em marco de 2020,
fazendo com que toda populacdo brasileira ficasse em casa, sem trabalhar,
estudar, ou fazendo outros tipos de atividades, que ndo fossem consideradas
essenciais a vida— como a continuacao dos hospitais, farmacias e supermercado
em funcionamento.

Todos os estabelecimentos de ensino foram fechados, com isso, 0s
estudos de milhares de alunos ficaram parados por conta desse momento que o
mundo viveu/vive com a pandemia da covid 19. Diante disso, os educadores
tiveram que buscar outra forma de poder ensinar e os estudantes outra forma de
aprender. E importante ressaltar que, ndo bastava saber utilizar e ter o dominio
dos recursos tecnolégicos — era necessario adquirir competéncias e desenvolver
habilidades necessarias ao letramento digital — concebido por Rojo (2004), como
multiletramentos. Atié (2020) discorre que:

Em tempos de amplo distanciamento fisico, o foco da formacéo
docente, em regime de emergéncia, centrou-se basicamente em
treinamentos para o uso de tecnologias digitais. Compreensivel, ja que
a escola saiu do modo presencial para um formato a distancia.
Possivelmente estamos caminhando para um novo modelo de
funcionamento da escola (ATIE, 2020 p.01).



Essa mudanca, quase que repentina para muitos professores, seja da
educacdo basica, seja da educacdo superior trouxe a esses docentes a
necessidade de formacao continuada utilizando as Tecnologias de Informacéo e
Comunicagéo (TIC’s).

A formacgdao continuada de professores pretende dar conta de saberes que
estdo para além daqueles adquiridos na Universidade. Sdo saberes bem
especificos que, geralmente, surgem no dia a dia da sala de aula quando o
docente relaciona teoria da formacéo inicial a realidade da préatica de acordo com
Rabelo e Lima (2021) “teoria e pratica [...]precisam se complementar quando se
trata de realidade escolar, pois favorecera o sentido e o significado do saber
pedagdgico e provocara a (re)criar feitos no trabalho docente” (RABELO; LIMA,
2021, p. 5)

Diante do cenario da pandemia, essa capacitacao torna-se cada vez mais

necessaria. De acordo com o Ministério da Educacédo (MEC):

Precisa-se preparar os profissionais para esse novo mundo pés-
pandemia, no qual a tecnologia se tornou fundamental para o
aprendizado dos nossos estudantes. A pandemia acelerou o anseio de
explorar a tecnologia da educagéo, por isso, 0 MEC esté trabalhando
incansavelmente para oferecer condigcbes e segurangca aos NOSSOS
docentes, lutando ao lado deles pelo dominio do uso pedagdégico dos
recursos tecnoldgicos, (BRASIL, 2021 p. 04)

Tomando como base no ensino de matemética utilizando as Tecnologias
de ensino e a formacao continuada dos professores de matematica, tais como
os Tardif (2002), Novoa (1999),), Mishra e Koehler (2006) os quais apontam
caminhos para se ter um ensino de matematica baseado em Tecnologias.

Nesse sentido, a partir da validagéo/avaliagdo positiva de 21 professores
de matematica do ensino fundamental do estado do Pard entende-se que o
estudo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (Google Classroom,
Google Meet e Google Formuléarios) € necessario, pois ele faz parte da nossa
realidade educacional, quer seja da Educacao Basica, quer seja da Educacao
Superior.

A nova rotina de aulas remotas incorporou aulas e reunides
virtuais, lives e postagens em redes sociais e uma intensa comunicacao via
mensagens instantdneas. Habowski e Conte (2019, p.44) afirmam que “as

maquinas fazem pensar em uma logica diferente do que as pessoas, estas
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divergem principalmente pelas formas de pensar, que incorporam gostos,
sentimentos e as maquinas nao”. Assim sendo, o professor precisa reconhecer-
se um aprendente digital e empenhar-se para superar o pratissimo e a

ingenuidade diante desses artefatos.
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1 GOOGLE WORKSPACE FOR EDUCATION FUNDAMENTALS

Google Workspace For Education Fundamentals é o conjunto de
aplicativos relacionados com a produtividade, colaboragéo e criagcdo do Google,
com acesso por meio do navegador de internet, incluindo GMail, Documentos,
Drive, Apresentacfes, Planilhas, Sites dentre outros aplicativos. Nas contas
educativas (Google Workspace For Education Fundamentals), as ferramentas
estdo em ambiente gerenciavel e seguro, incluindo alguns recursos especificos
para melhorar os meios para o aprendizado e incentivar a descoberta autbnoma
e a colaboracdo. As ferramentas existentes no pacote Google sdo poderosas
isoladamente, porém ainda melhor quando as utilizamos em conjunto.

A conta Google é o seu e-mail académico, que oferece acesso a todas
essas ferramentas. O e-mail no dominio da é, de fato, um GMail. Todos os
alunos, assim como professores e a equipe pedagdgica e administrativa,
possuem uma conta de e-mail. Esperamos que este material possa auxiliar o

desenvolvimento das atividades académicas ao longo das aulas de matematica.

Figura 1: Alguns dos aplicativos do Google Workspace For Education

Google Workspace
for Education

ME C )

Fonte: Google (2022)

1.1Google Gmail

Para o professor e os alunos terem acesso aos aplicativos do Google
Workspace For Education Fundamentals como os que serdo utilizados nesse

Guia de Atividade é necessario inicialmente ter uma conta Gmail para que todos
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tenham acesso aos documentos e as aulas. Para ter uma conta Gmail, basta

seguir os passos abaixo:

Quadro 1: Iniciando uma conta Gmail

Criar uma conta Gmail

Etapa 1: Escolher o tipo de conta Google m

Acesse a pagina de login da Conta do Google.
Clique em Criar conta.
Insira seu nome.
Digite um nome de usuario no campo "Nome de usuario".
Digite e confirme a senha.
¢ Dica: a senha digitada no dispositivo mével nao diferencia maitsculas
de mindsculas na primeira letra.
6. Clique em Préxima.
e Opcional: adicione um niumero de telefone a sua conta e faga a
verificagao dele.
7. Clique em Proxima.

abwnN=

Fonte: Google Gmail (2022)

Posteriormente a criacdo da conta Gmail, o Docente e o discente terdo
acessos ao Google Classroom, Google Formulérios e ao Google Meet, para
terem acessos a documentos, testes e aulas em tempo real que facilitardo o
processo de ensino e aprendizagem de matematica. Tomando por base,
adotaremos nesse Guia de Atividades o contetudo de Equacéo do Segundo Grau
para explicitar melhor os passos necessarios que o professor utilizar4d em suas
aulas de matematica. Diante da conta Gmail criada, o professor ter4 sua turma
presencial que chamaremos aqui de Turma 1. Essa mesma Turma sera criada
no ambiente virtual do Google, para iniciarmos, mostraremos 0 passo a passo

para o professor de matematica iniciar sua turma.
1.2Google Classroom

O Google Sala de Aula (Classroom) é uma sala de aula virtual que facilita
0 contato entre professores e alunos e simplifica 0 envio e recebimento de tarefas
e materiais de referéncia e estudo. Unica ferramenta do Google disponivel

exclusivamente para as contas educacionais, o Classroom ajuda o aluno a


https://accounts.google.com/signin
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organizar o seu estudo, mostrando tarefas e prazos, armazenando os materiais
e possibilitando a interacdo com o professor. Ao facilitar enormemente a
distribuicdo e correcdo de tarefas, também otimiza o tempo do professor,
deixando-o mais disponivel para atividades mais criativas. Para iniciarmos uma

turma no Google Classroom, vamos seguir 0s passos abaixo:

Quadro 2: Criando uma sala no Google Classroom

Criar turma ( Computador)

1. Acesse classroom.google.com.
2. Na parte superior da pagina Turmas, clique em Adicionar + > Criar turma.

= Google Classroom +
Create class |

o

3. Digite o nome da turma.
[ 4

Create class

Class name (required)

Section

Subject

Room

Cancel
[———————————————————————————

4. (Opcional) Para incluir uma breve descricao, a série ou o horario da turma,
clique em Secao e digite os detalhes.

5. (Opcional) Para incluir a matéria, clique em Matéria e digite o nome ou clique
em uma das opg¢oes da lista que é exibida enquanto vocé digita.

6. (Opcional) Para incluir a localizagao da turma, clique em Sala e digite os
detalhes.


https://classroom.google.com/
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7. Clique em Criar.

Criar turma ( Celular)
Etapa 1: Instalacdo do App Google Sala de Aula

1. Toque em Google Sala de Aula .
2. Toque em Adicionar Criar turma.

= Google Classroom +

m

3. Digite o nome da turma.

4. (Opcional) Para incluir uma breve descri¢ao, a série ou o horario da turma,
toque em Secéo e digite os detalhes.

5. (Opcional) Para incluir a localizagao da turma, toque em Sala e digite os
detalhes.

6. (Opcional) Para incluir a matéria, toque em Matéria e digite o nome.

7. Toque em Criar.

0 Google Sala de Aula cria automaticamente o cédigo que vocé pode usar
para convidar alunos para a turma. O cédigo esta sempre disponivel na parte superior
do mural da turma.

Fonte: Google Classroom (2022)

Apbs o professor iniciar a Turma 1(turma ilustrativa) no Google Classroom
ele terd a possibilidade de adicionar seus alunos através do Gmail de cada um
ou fornecer aos seus alunos o codigo da turma fazendo com que eles acessem

diretamente a sala pelo computador ou pelo celular.


https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020282?co=GENIE.Platform%3DAndroid&oco=1
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Figura 2: Cédigo da Turma 1

= TURMA1

TURMA 1

Codige da turma:

dp3gird I:

Fonte: Google Classroom (2022)

Posteriormente todos os alunos estiverem na Turma 1, o professor tera a
possibilidade de colocar recados ou documentos para 0 acesso desses

estudantes, bem como atividades a serem entregues pelos mesmos.

Figura 3: Espaco de postar comentarios e atividades no Google

Classroom

11

a' Escreva um aviso para suaturma

Aqui € onde vocé pode conversar com a turma para
| (™  enviar comunicados ou atividades

Use o mural para compartilhar avisos, postar atividades e responder s
perguntas dos estudantes

@ Configuragdes do mural

Fonte: Google Classroom (2022)

Na secdo 1.2 serdo colocados alguns dos arquivos modelos que o
professor podera utilizar em sua sala do Google Classroom para postagem do
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contetdo programatico, como o exemplo de conteldo matematico que esta
exposto nesse Guia de Atividades: Equacao do Segundo Grau.

Tendo em vista o contetdo postado pelo professor no Google Classroom,
o professor utilizard o Google Meet para explicar o assunto postado na sua sala
de aula Virtual. Para visualizar melhor como utilizar o Google Meet, colocaremos
na secao a seguir o passo a passo de como iniciar uma sala de aula virtual, bem

como a insercao dos alunos da Turma 1 nessa sala.

1.3Google Meet

O Google Meet é uma ferramenta que faz parte do Google Workspace For
Education Fundamentals e foi desenvolvida com o objetivo de potencializar a
comunicacdo dentro das empresas. Seu planejamento foi feito a partir da
necessidade de interacdo entre as equipes remotamente e em tempo real.
Assim, a plataforma surgiu a partir da separacdo do chat do Hangouts e do
recurso de videochamadas. O Google Meet ajuda na facilitacdo de professores

e alunos da seguinte forma:

1. Facilita as chamadas:

O Google Meet € uma ferramenta extremamente préatica para 0 uso. Isso
significa que os usuarios podem acessar suas funcées com grande facilidade.
Para comecar a usar essa solucdo, basta instalar o aplicativo encontrado nas
principais lojas — como o Google Play ou a App Store — ou acessa-lo por meio
do navegador.

2. Possibilita umareunido em grupo:

Uma das principais vantagens do Google Meet é fortalecer a comunicacao
na empresa. Sua oOtima capacidade de membros em uma mesma sala virtual
permite realizar reunides remotas com a mesma qualidade que as presenciais.
Sua verséo gratuita permite até 100 integrantes participando. Para realizar uma
reunido, basta o administrador criar a sala e enviar os convites. Além disso, é

possivel criar um link especifico, facilitando o acesso dos usuarios.


https://blog.multiedro.com.br/google-workspace/
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3. Permite uso do chat:

O Google Meet também pode ser usado como ferramenta de chat. Essa
solugdo conta com um espaco destinado a troca de mensagens, permitindo que
0s usuarios troquem informac¢des com mais agilidade e praticidade. Com isso, é
possivel otimizar a comunicacdo interna na empresa, trazendo mais agilidade

a0s pProcessos.

4. Compartilhamento de tela:

A ferramenta também favorece a transmisséo de informacgdes. O Google
Meet conta com o compartilhamento de tela para os demais participantes. Assim,
durante uma reunido, é possivel apresentar slides, dados e outros documentos
relevantes. Vale lembrar que esse processo é bastante simples e o usuario deve
apenas selecionar a op¢ao para mostrar uma janela ou uma guia durante a
apresentacao.

A seguir mostraremos como iniciar uma sala de aula virtual:

Quadro 3: Iniciar chamada no Google Meet através do Computador

Iniciar ou programar uma videochamada do Google Meet

Vocé pode configurar ou iniciar uma videochamada do Google Meet nos seguintes apps:

e Meet
e Gmail
¢ Google Agenda

Iniciar chamada no Google Meet

—

Acesse o0 Google Meet.
Cliqgue em Nova reuniao.
Selecione uma opgao:
e Criar uma reuniao para depois:
e Para compartilhar os detalhes de uma reuniao futura, copie o link
da reunido e compartilhe com os participantes.
e Para iniciar uma reuniao com este link, cole-o em um navegador

ou digite o link no campo "Digite um cédigo ou link" > clique
em Participar.

w N



https://blog.multiedro.com.br/plano-de-comunicacao-interna/
https://meet.google.com/
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¢ Iniciar uma reuniao instantanea: crie uma reunido para vocé participar
agora.

e Programar no Google Agenda: se quiser agendar uma reunido, essa
opcao direcionara vocé para o Google Agenda.

Iniciar uma videochamada no Gmail

Importante: para iniciar uma videochamada no Gmail, ative o0 Meet no Gmail.

1.

2.
3

Abra o Gmail.

No canto inferior esquerdo, em "Meet", clique em Nova reuniao
Para enviar o convite da reuniao por link ou e-mail, clique em Enviar convite.

e Para copiar os detalhes do convite da reuniao, clique em Copiar convite

da reuniao.

e Para enviar um convite por e-mail, clique em Compartilhar por e-mail.
Quando estiver tudo pronto para vocé participar da reuniao, clique em Participar
agora.

Antes de participar da primeira reunido, permita o uso do microfone e da
camera. Depois de conceder a permissao, faga o seguinte:

e Para ativar ou desativar o microfone, clique em Microfone *+ .

e Para ativar ou desativar a camera, clique em Camera ™.
Para entrar na chamada, clique em Participar agora.

Para encerrar a chamada, clique em Sair da chamada * .

Programar uma videochamada no Google Agenda

Ao criar um evento no Google Agenda, vocé pode adicionar um link para
videochamadas.

Usuarios do Google Workspace: também é possivel adicionar um nimero de
acesso ao evento do Agenda.

Usuarios do Google Workspace Essentials: ndo é possivel programar uma
reunido no Google Agenda.

Importante: os convidados podem encaminhar o link da reunido para outras pessoas. Se
uma pessoa nao convidada tentar entrar, um participante da sua organizacao precisara
aceitar a solicitagdo. Nas reunides organizadas por um usuario com uma Conta do
Google pessoal, sé quem criou a reunidao pode aceitar esses participantes.

arwp =

Crie um evento no Agenda.

Clique em Adicionar convidados.

Digite os nomes ou e-mails das pessoas que vocé quer convidar.
Clique em Salvar.

Para notificar os convidados, clique em Enviar.

Fonte: Google Meet (2022)



https://calendar.google.com/calendar/
http://support.google.com/mail/answer/9822902#show_hide
https://mail.google.com/mail/u/0/
https://calendar.google.com/
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Quadro 4: Iniciar chamada no Google Meet através do Celular

Iniciar ou programar uma videochamada do Google Meet

Instalar o app Meet

1. Acesse a Play Store.
2. Faga o download e instale o app Google Meet bl
3. Para abrir 0 app no dispositivo, toque no app Google Meet (" ]

As chamadas sao sincronizadas para que vocé possa iniciar uma videochamada em um
dispositivo e continuar em outro.

Iniciar uma reuniao no app Meet

1. Abra o app Meet "
2. Toque em Nova reuniao.
3. Selecione uma destas opgdes:

e © Gerar um link para compartilhar: gera um link compartilhavel da
reunido que vocé pode enviar na hora ou depois. Para convidar outras
pessoas, toque em Compartilhar convite. Para participar da reuniao,
copie o cédigo no campo "Participar com cédigo”.

¢ Dica: os usudrios do Google Workspace recebem a mensagem
"Compartilhar informacgdes sobre como participar”. Essa opcao
funciona exatamente como "Gerar um link da reuniao para
compartilhar".

o Iniciar uma reunido instantanea: cria uma reuniso para vocé
participar agora.

. B Programar no Google Agenda: para agendar uma reuniao, vocé sera
direcionado para o app Google Agenda.

Programar uma videochamada no app Google Agenda

Abra o app Google Agenda )

Toque em + Evento.
Adicione convidados.

Toque em Concluido * Salvar.

Hown =

Fonte: Google Meet (2022)


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.meetings
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Apbs o professor iniciar uma chamada com seus alunos através do Google
Meet, esse docente terd a sua disposicdo o compartiihamento, quer seja do

Power Point, a tela do seu desktop, entre outros, ou até mesmo da lousa digital.

Figura 4: Tela do Google Meet

DISPONIY

Quadros

PREMIUM @

space Individual

e mais

Experimente o Google Wor
para obter chamadas maiores
funcionalidades. Saiba mais

Gravagéo

Salas de sessdo dividida
ae Divida a reuni§o em discussdes de grupo

Sondagens

Fonte: Google Meet (2022)
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Figura 5: Telainicial do Google Meet adicionada do Quadro (Google
Jamboard)

& Quadros X

phe-mrum-rra - 9/01/2022 - Google Jamboard - Google... — O x

@ jamboard.google.com/d/1bhUD50LuIMgPBIhT87NNKFyobQ7kFLA...

IR .

@ - Definir fundo Limpar frame

[

1 Iniciar um noveo quadro

@ Selecionar no Drive

o Sera enviado um link para o Jam a todas as

pessoas incluidas na chamada.

FICHEIROS DO JAMBOARD

&

phe-mrum-rra - 9/01/2022

H O

Fonte: Google Meet (2022)

Esse espaco o professor pode utilizar para explicar os documentos
tedricos sobre Equacdo do Segundo Grau que foram postados Google
Classroom. Além de sanar possiveis duvidas dos alunos da sua Turma 1. Depois
de definir o conteddo, exemplificar o contetdo e exercitar, ele pode aplicar um

teste avaliativo com a ajuda do Google Formularios.

1.4Google Formularios

O Formulario Google (Forms) permite a captacdo e compilacdo de
informacdes através de diversos formatos de perguntas, como multipla escolha,
listas suspensas e escalas lineares. E possivel inserir imagens e videos,
realizar testes com correcdo automatica e até mesmo ramificar as perguntas
de acordo com as respostas. O Google Forms é um servi¢o gratuito para criar

formulérios online.


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/google-forms.html
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No Google Formularios o usuario — nesse caso, 0 professor — pode
utilizar da producédo pesquisas de mdltipla escolha, caixa de selecéo, fazer
guestdes discursivas curtas ou longas, solicitar avaliacdes em escala numérica,
e outras diversas opc¢Oes. A ferramenta € ideal para quem precisa solicitar
feedback sobre algum conteddo ou até mesmo exercitar acerca de algum

contetdo. A seguir explicamos como iniciar um Google Formularios:

Quadro 5: Como iniciar um formulario no Google Formulérios através do

computador

Iniciar um forms no Google Formularios

Etapa 1: configurar um novo formulario ou teste
1. Acesse forms.google.com.

2. Cligue em Em branco +.
3. Um novo formulario seréa aberto.

Etapa 2: editar e formatar um teste ou formulario
Vocé pode adicionar, editar ou formatar textos, imagens ou videos em um formulario.

e Editar seu formulario
e Criar um teste com o Formularios Google
e Escolher onde salvar as respostas ao formulario

Etapa 3: enviar seu formulario para as pessoas preencherem

Quando estiver tudo pronto, envie o formuldrio para outras pessoas e colete as
respostas.

Fonte: Google Formuléarios (2022)


https://forms.google.com/
https://support.google.com/docs/answer/2839737
https://support.google.com/docs/answer/7032287
https://support.google.com/docs/answer/2917686
https://support.google.com/docs/answer/2839588
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Quadro 6: Como iniciar um formulario no Google Formuléarios através do

celular

Iniciar um forms no Google Formularios

Etapa 1: configurar um novo formulario ou teste

1. No seu smartphone ou tablet Android, abra um navegador da Web para
dispositivos moveis, como o Chrome.

2. Acesse forms.google.com.

3. Um novo formulario sera aberto automaticamente.

Etapa 2: editar e formatar um teste ou formulario

Vocé pode adicionar, editar ou formatar textos, imagens ou videos em um formulario.

e Editar seu formulario
e Criar um teste com o Formularios Google
e Escolher onde salvar as respostas ao formulario

Etapa 3: enviar seu formulario para as pessoas preencherem

Quando estiver tudo pronto, envie o formuldrio para outras pessoas e colete as
respostas.

Fonte: Google Formuléarios (2022)

Iniciando o formulario, o professor tem diversas possibilidades de avaliar

seus alunos, separando por estagios de conhecimento, como é proposto nesse

Guia de Atividades. Além disso o professor pode atribuir pontos nas atividades

e corrigir automaticamente através do aplicativo do Google Formularios, com a

aba teste, conforme ilustragéo abaixo:


https://forms.google.com/
https://support.google.com/docs/answer/2839737
https://support.google.com/docs/answer/7032287
https://support.google.com/docs/answer/2917686
https://support.google.com/docs/answer/2839588
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Figura 6: Tela inicial do Google Formuléarios

E ATIVIDADE DE EQUACAO DO 20 GRAU [ vy o0t igeesform © @ v e m

Perguntas Respostas  DefinigBes

- @

ATIVIDADE DE EQUACAO DO 2° GRAU n
Descrigdo do formulario T
=

Pergunta Sem Titulo (3}

Opgéo 1

Fonte: Google Formularios (2022)

Figura 7: Criando teste avaliativo no Google Formulérios

Perguntas  Respostas  Configuracoes

Configuracdes

Criar teste
Atribua pontuagdes, defina as respostas e dé feedback automaticamente.

Respostas
Gerenciar como as respostas sdo coletadas e protegidas

Fonte: Google Formularios (2022)

Além disso, o professor tem a possibilidade de tabular todas as respostas

obtidas e analisar esses dados no Excel.
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Figura 8: Aba de respostas do Google Formularios

Perguntas Respostas  Definigdes

O respostas :

Aceitar respostas .

A aguardar respostas

Fonte: Google Formularios (2022)

O professor também tem a possibilidade de pontuar suas atividades e

gerar uma atividade avaliativa com seus alunos.

Figura 9: Tela de definicdes do Google Formulérios

Perguntas  Respostas  Definigdes

Definigdes

Tornar este documento um questionario
Atribua valores em pontos, defina perguntas e dé automaticamente feedback

Respostas -
Efetue a gestdo de como as respostas sdo recolhidas e protegidas
Apresentagao v

Efetue a gestdo de como o formulario e as respostas s&o apresentados

Fonte: Google Formularios (2022)

Posteriormente as varias interfaces do Google Formularios que o
professor podera utilizar para realizar a exercitacdo do assunto mateméatico por
parte do estudante, o professor disponibilizara o link através do Gmail, do Google

Classroom ou Google meet por meio do link, conforme ilustrado.



26

Figura 10: Compartilhamento da atividade do Google Formularios

Enviar formulario

El Coletar e-mails
Enviar via | 2 <>
Link

https://forms.gle/wN2DkK3736eSdiRvo
URL curto

Cancelar Copiar

N———
Fonte: Google Formularios (2022)
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3 APLICATIVO PLICKERS

O Plickers é um aplicativo de aplicacdo de testes que ndo necessita a
utilizacédo de internet em dispositivos moveis por parte dos alunos O aplicativo
pode, portanto, ser utilizado em salas de aula onde quase n&o haja recursos
tecnoldgicos disponiveis ou no modo e-learning, ou seja, de maneira remota.

Os alunos utilizam, o que o aplicativo chama de card para respondem as
perguntas através de cartdes de resposta, que sao previamente gerados pela
plataforma Plickers e posteriormente impressos, ou ainda no modo e-learning,
onde o professor disponibiliza o link para o seu aluno. As resposta sdo
computadas pelo professor a partir das respostas dos alunos na plataforma e
instantaneamente os resultados acerca do rendimento dos alunos em tempo
real pelo aplicativo, permitindo a identificacdo de dificuldades de aprendizagem
e/ou necessidade da sanar determinados assuntos trabalhados em sala, seja

ela fisica ou virtual.

Figura 8: Aplicativo Plickers

v
" !
plickers

Fonte: Datarep (2022)

O aplicativo Plickers pode ser acessado em https://get.plickers.com/, é

necessario criar um cadastro clicando em “Cadastre — se gratuitamente”. Caso


https://get.plickers.com/
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o professor tenha conta google, como por exemplo Gmail, ela pode ser utilizada

neste momento.

Figura 9: Tela Inicial do Aplicativo Plickers

plickers Entrar

el A avaliacao formativa
nunca foi tao rapida.

Qual é o planeta
mais pesado do
nosso Sistema
Solar?

Plickers € a atividade de cartdo gratuita que seus alunos vio
adorar.

Junte-se a milhdes & jogue em sua proxima licBo.
&
Vénus

Jipiter
MNetuno

Marte

Usado por professores de ensing fundamental e
médic em mais de 100 paisas

Fonte: Plickers (2022)

Apds o Click em “cadastre-se gratuitamente”, o professor é
direcionado a uma nova aba, onde com sua conta Gmail podera iniciar sua
avaliacdo formativa.
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Figura 10: Tela de entrada no Aplicativo Plickers

Sign up for free

s Continue with Google

o Signin with Apple

or use email and password

Continue with Email

you already have an account, click here to sign in

Fonte: Plickers ( 2022)

3.1 Cadastrando turmas e alunos

O primeiro passo é cadastrar suas turmas ou grupos de alunos. No canto

esquerdo do menu do aplicativo, deve-se clicar em “Nova Classe”.
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Figura 11: Criando uma turma

Jogando agora Procurar

&

Novo conjunto

Recente

Sua biblioteca a@ Sua biblioteca

Relatdrios

= o ¥ O

Folha de pontuacao ... il
HLro

Suas classes

@® Demo Class
NOME

Movo Pacote

Fonte: Plickers (2022)

Uma janela se abrir4 para que seja realizado o cadastro das turmas. O
professor podera inserir os nomes das turmas, podendo ser criadas até 8 turmas
nessa primeira etapa, que deve ser realizada obrigatoriamente no site do
aplicativo Plickers. Além disso, € possivel importar turmas criadas no Google
Classroom para o aplicativo.
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Figura 12: Importando turma do Google Classroom

Novas aulas

Sugerimos nomear sua classe com algo ndo muito

longo, como “AP Chemistry” ou “Period 2 Biology". B4 Importar do Google Classroom ...

Fonte: Plickers (2022)

Figura 13: Selecionando turma do Google Classroom

Selecione classes para importar

Y Google Classroom ( prof.luianyassuncaoc@gmail.com ) Desmarcar todos

-

TURMA 1

Classes de importacio
Pressione Enter

Fonte: Plickers ( 2022)

Y

Ou as turmas criadas aparecerdo no menu a esquerda. O professor
poderd inserir seus alunos clicando na turma que desejar. Sera aberta uma

janela para insercdo de nomes. Ao terminar de inserir os nomes de todos os
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alunos, o professor podera clicar em “next”. Vocé vera todos os nomes inseridos,
com um numero identificador. Caso digite 0s nomes na mesma sequéncia de
seu diario, 0 numero atribuido ao aluno no sistema serd 0 mesmo de sua

caderneta de chamada.

Figura 14: Adicionando alunos naturma

Adicionar alunos a Turma 1 Cancelar

Digite os nomes Visualizagao da lista de alunos
Digite os nomes dos alunos na caixa abaixo. Vocé também pode copiar e
colar linhas e colunas de uma planilha. Certifique-se de que cada aluno
esteja em uma nova linha. First Name Last Name

ALUNO 1 ALUNO 1

ALUNO 2 ALUNO 2

ALUNO 3 ALUNO 3

Fonte: Plickers (2022)

O professor podera criar seu questionario clicando em “novo conjunto”, no
menu esquerdo. Sera aberta uma tela com um campo para inserir sua pergunta,

semelhante a um slide.

Figura 15: Criando perguntas

Jogando agora

7 Novo conjunto

& Recente
i Sua biblioteca
B Relatérios

#& Folha de pontuacéo ...

Fonte: Plickers (2022)

O professor podera digitar a pergunta e as op¢cdes de resposta, com
alternativas ou verdadeiro e falso. E possivel digitar na parte superior central o
nome do teste, além de indicar a alternativa correta. Para adicionar outra

questao, clique no sinal de “+” no canto esquerdo superior da tela.
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Figura 16: Criando perguntas e respostas

+ Conjunto sem titulo Adicionar a fil hh &
B I UH Classificado Pesquisz " B, > X3 Duplicado Exclu
[
Al | Imagem
B | video
o)) | Clipe de Son
4 | Biblioteca de...
A GIF | GIF
B
C
D
Aprenda sobre o Plickers Pro Tornar verdadeiro / falso E Feedback

Fonte: Plickers (2022)

A versao gratuita permite criar 5 questées em um Unico questionario. Caso
vocé deseje criar mais questdes vocé deve criar um novo questionario para uma
mesma turma.

3.2 Preparando para a aplicagédo do teste

7

Antes de aplicar o teste, € necessario baixar e imprimir os cartbes de

resposta ou compartilhar o link de cada aluno na confirguracao e-learning.
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Figura 17: Obtendo cards

a L Assuncao

Ajuda da pagina inicial da

Pagina inicial da ajuda do
1 Guia de Introducdo

¢ Obtenha cartdes Plickers [
d

Obtenha o aplicativo iOS

n  Obtenha o aplicativo

Ajuda do E-Learning

=
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Atualize para o Pro

r O que ha de novo
n

1w Contact Plickers
sk

Fonte: Plickers (2022)

Cada card possui um cdodigo, uma espécie de “QR code”, e um nimero,
referente ao niumero do aluno na turma cadastrada no sistema. Sendo assim,
cada card é destinado a um aluno especifico para cada turma. Ilgualmente ocorre

com o e-learning.

Figura : Configuracdo modo e-learning

Configuracao de e-learning

Mio hi necessidade de compartilhar um link toda vez que

vocé joga. O Plickers fornece um link de registro para cada
aluno gue registra seu dispositivo (como um Chromebook)
no Plickers.

Apds clicar no link de inscricdo, seus alunos sempre
visitammew. plickers.comem seu dispositive para
responder ao vivo - sem contas, senhas ou links didrios.

Guia de Ajuda do Plickers E-Learning
Opcao 1 (mais rapida)

Copie em massa todos os links dos alunos para a drea de
transferéncia

Cole os links em um e-mail da turma e compartilhe
todos os links com sua turma.

Os alunos podem encontrar seus nomes e clicar no
link apropriado.

Coplar em massa todos os links de alunos »

ALUNO 1

my.plickers.com

ALUND 14

FAE3F28B1 my.plickers.com/7AE3F27A4

ALUNO 10

my.plickers.com

ALUNO 15

JAE3IFIBAB my.plickers.com/7AE3F2147

ALUNO 19

my.plickers.com

ALUNO 2

my.plickers.com

ntradugio o Fichers £
Lewning

Introdugio ao e-learning
Assista ao video (4:35)

opgao 2
Envie individualmente a cada aluno seu link
Se vocé acha gue os alunos podem wsar links de

outros alunos, vocé pode compartilhar cada link
individualmente com cada aluno.

ALUNO 5
FAE3FZDCB my.plickers.com/7AE3F2159
ALUNO &

JAE3F2743 my.plickers.com/7AE3F2DD8

Fonte: Aplicativo Plickers (2022)
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O professor visualizara que cada cartéo € identificado com um namero; é
este numero que ira identificar individualmente cada aluno. O aluno usara
sempre o mesmo card, para todas as perguntas. Na hora de jogar os alunos
deverdo observar que em cada lado do card ha uma letra, A, B, C ou D. Essas
letras correspondem as alternativas das questdes.

Figura 18: Cards

Fonte: Plickers(2022)

Para usar o Plickers, cada aluno da turma precisara de um desses cartdes.

As etapas a sequir irdo guia-lo através de como usar os cartdes Plickers.
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Etapa 1:

O professor ir4 distribuir os cartdes apropriados para cada aluno em sua
sala de aula conforme a numeracédo que lhe foi dada. Cada aluno deve ter o

cartdo que corresponde ao seu numero fornecido no aplicativo .

Etapa 2:

Seus alunos podem fornecer suas respostas segurando seus cartdes. Os
alunos podem fazer isso seguindo estas duas etapas:

Primeira etapa: O aluno virara o codigo de barras preto em sua direcéo (o
professor) e ...

Segunda etapa: O aluno orientara o cartdo de forma que a opcao de

resposta (A, B, C ou D) esteja localizada na borda superior. .

Etapa 3:

O professor pode, entdo, escanear a sala de aula usando o aplicativo
movel Plickers.O scanner coletara as respostas e as atribuird a cada um de seus

alunos.

Sobre os cards:

Existem dois aspectos importantes nos cartdes e, juntos, eles permitem
gue o scanner Plickers registre as opcdes de resposta e as atribua aos alunos

corretos.
Aspecto 1: Codigo de barras preto no meio

A orientacdo desse padréo informa ao scanner qual resposta registrar.

« Em cada borda do cartdo ha uma opcgéo de resposta - A, B, C ou D.

o Para cada pergunta que vocé fizer, seus alunos devem segurar seus
cartdes com a resposta pretendida localizada na parte superior, como no
GIF abaixo:
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Figura 19: Detalhes dos Cards

D

Fonte: Plickers (2022)

Aspecto 2: O namero no canto dos cards

O numero do cartdo permite que o scanner atribua cada resposta a cada
aluno. Isso pode ser feito porque o design do codigo de barras varia entre cada

cartao.

o Ao adicionar suas aulas e alunos durante a configuracao , vocé
vera que cada aluno recebe um numero.

o Em seguida, na sala de aula, vocé deve dar a cada aluno o
numero do cartdo correspondente.

o Por exemplo, Andressa é o nimero 7 na lista abaixo, entdo ela

deve usar o cartdo numero 7 na sala de aula.

3.30 jogo: Obrigatério o uso do Aplicativo Plickers

O professor, conectado a internet em seu smartphone, devera abrir o
aplicativo Plickers. Logo apoés, o professor devera selecionar a turma na qual ira
realizar o teste.O docente disponibilizara de duas maneiras para iniciar o teste
com seus alunos. Caso o professor esteja conectado a internet em um
computador com datashow, ele pode iniciar as perguntas clicando em “Novo

jogo”, que fica localizado no canto superior esquerdo da tela. Depois de expostas


https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/1260804026590
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as perguntas no Datashow, com o app aberto no celular, o professor também
vera a mesma pergunta.

O professor também consegue aplicar o questionario sem a internet no
computador, clicando sobre o questionario no proprio app do smartphone que
necessitard de internet e apos selecionar a turma. Nesse caso, 0 professor
podera preparar os slides, como por exemplo, no Power point e projetar para 0os
alunos lerem a pergunta e depois coletar com seu celular as respostas de cada
um.

Ap0s todos os alunos terem compreendido como funciona a dindmica do
aplicativo, o professor devera clicar no botdo central da parte inferior da tela do
celular, que abrira a camera do seu celular. Todos os alunos devem posicionar
seus cartdes de modo que a letra (alternativa que eles julgam correta) esteja
voltada para cima no desenho do cartéo.

O professor tera certeza de que o scanner foi bem sucedido quando o
nome do aluno aparecer na tela. Ele estard acompanhado de uma bolinha na cor
verde, caso o aluno tenha acertado a questdo, ou de uma bolinha na cor
vermelha, caso tenha errado. No caso do modo e-learning, o professor
disponibilizara o link, como ja explicitado e de modo sincrono entrara no teste,
no momento que o professor clica na questao o aluno tera acesso permitido para
responder de sua casa, ap6s a saida do professor da questédo selecionada,
automaticamente a questao também sera fechada para todos os alunos. Esse
tipo de modo pode ser feito com o auxilio do Google Meet, onde o professor
receberd em tempo real o feedback dos alunos que concluiram para assim
finalizar a obtencao de respostas.

Se o professor tiver iniciado o teste num computador conectado a internet,
ele poderd mostrar o percentual de alunos que marcaram cada questao ou
alternativa. Ademias € possivel consultar os resultados a qualquer momento,
tanto pelo aplicativo ou no proprio site. Basta clicar na turma, e em seguida no
teste que deseja verificar. O plickers da o percentual de acerto da turma, o
percentual de acertos por questdo, e o0 nome dos alunos que acertaram ou

erraram cada uma delas, ajudando o professor na sua avaliag&o.
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3.4 APLICATIVO PLICKERS: Aliado interativo

ESCANEAR O QR CODE

Na ilustracdo abaixo temos 0 QR CODE que direcionara o professor mais
rapidamente para o site do aplicativo Plickers para iniciar sua conta, montar sua
propria estratégia de avaliacdo, além de inovar nas atividades usando gif,

imagens, sons, videos e etc.
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4 CONTEUDO MATEMATICO: EQUACAO DO SEGUNDO GRAU

Nesta secdo, trataremos do assunto de Equacéo do segundo Grau que
faz parte da componente curricular de Matemética dos alunos do ensino
fundamental das escolas publicas. Acreditamos ser um assunto relevante, pois
nesse conteddo iniciamos a parte aritmética e algébrica da matematica para os

alunos egressos dos anos iniciais.
4.1 Definicao

Denomina-se equacdo do 2° grau, qualquer sentenca matematica que
possa ser reduzida a forma ax?+ bx + ¢ =0, onde x é a incognita e a, b e ¢ séo
numeros reais, com a # 0. a, b e ¢ sao coeficientes da equagao. Observe que
0 maior indice da incognita na equacéo € igual a dois e é isto que a define como

sendo uma equacao do segundo grau.

Observacao:

Da definicdo acima temos obrigatoriamente que a # 0, no entanto
podemos terb =0 e/ouc =0.Casob #0 e c#0, temos uma equacao do 2°

grau completa.
4.2 Tipos de Equacéo do 2° grau

Se a equacao do 2° grau for composta pelos termos b e ¢ diz-se que a
equacao do 2° grau é completa. Caso a equacado do 2° grau tiverotermob =0
ou o termo ¢ = 0 ou ambos b = ¢ = 0 diz-se que a equacdo do 2° grau €

incompleta.

Exemplo 1:

A sentenca matematica -2x2 + 3x - 5 = 0 é um exemplo de equacédo do 2°

grau completa, pois temos b = 3 e ¢ = -5, que séo diferentes de zero.
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Exemplo 2:

A sentenca matematica -x? + 7 = 0 é um exemplo de equacdo do 2° grau

incompleta, pois b = 0.

Exemplo 3:

Neste outro exemplo, 3x? - 4x = 0 a equacéo do 2° grau é incompleta, pois
c=0.

Exemplo 4:

Veja este ultimo exemplo de equacgéo do 2° grau incompleta, 8x2
= 0, onde tanto b, quanto c séo iguais a zero.

4.3 Método de resolucdes de Equacao do 2° grau

A resolucéo de uma equacao do segundo grau consiste em obtermos 0s
possiveis valores reais para a incégnita, que torne a sentenca matematica uma

equacdao verdadeira. Tais valores sédo a raiz da equacao.

Formula geral de Resolucao:

Para a resolucdo de uma equacdo do segundo grau completa ou

incompleta, podemos recorrer a formula geral de resolucéo:

_-b+yb’-4.a.c

2.d

X
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Esta formula também é conhecida como férmula de Bhaskara. O valor b?
- 4ac é conhecido como discriminante da equacao e é representado pela letra

grega A.

5 ATIVIDADES

ATIVIDADES

5.1 Google classroom: Aliado teorico

O professor da turma pode utilizar o Google Classroom quando, por
exemplo, estiver que se ausentar da turma presencial e para ndo perder o
cronograma proposto no inicio do ano letivo, podera disponibilizar o contetdo
tedrico através da plataforma citada, além de poder, caso necessite, de avaliar

seus alunos na ferramenta.
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5.1.1 Assunto:

Equacédo do 2° grau

5.1.2 Competéncia da BNCC:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagédo e
comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacgdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer

protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

5.1.3 Objetivos de ensino:

e Explanar a definicdo de Equacéo do segundo grau;
e Exercitar acerca dos coeficientes, tipos de equacdo e métodos de
equacao do segundo grau;

5.1.4 Procedimentos Metodolégicos

O conteldo de equacao do segundo grau pode ser transmitido em formato
doc ou pdf ou qualquer outro que o professor optar por utilizar para postar na sua
turma virtual no Google Classroom a teoria matematica acerca do assunto de
equacdo do segundo grau que relacione coeficientes, tipos de equacdo e

métodos de resolugdo, como o exemplo a seguir.
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Figura: Envio de documento no Google Classroom

Codigo da turma: : Para

dp3gird I

TURMA 1 - Todos os alu -

Préximas atividades Escreva um aviso para sua turma
EQLIA-QE\D DO SEGUNDO GRAU
Nenhuma atividade para a

proxima semana

Ver tudo

B I U = ¥

EQUACAO DO 2 GRAU.pdf «%
L PDF

62w m e D

Fonte: Autora (2022)

Além de ser possivel enviar documentos na sala virtual, o professor pode
também compartilhar link, como o do Google Formularios, que € o que
exatamente propdem nova interface interativa do Google Workspace For
Education Fundamentals, além de compartilhar videos e documentos do drive
que também € uma outra ferramenta Google. Mostraremos a seguir algumas

atividades propostas para o professor utilizar.
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ATIVIDADE 1

COEFICIENTES

APRENDIZAGEM ESPERADA

RECONHECER OS COEFICIENTES
DA EQUACAO A PARTIR DA SUA
DEFINICAO.

A /

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

Com o auxilio do aplicativo Plickres o professor analisard em cada atividade se o aluno
faz a correlacédo correta entre os coeficientes gerais dados na definicdo tedrica pelo
professor e as que foram propostas nas atividades 1. Essa atividade trara ao professor a
resposta se ele pode seguir com o restante da teoria do assunto de Equacao do segundo
grau, haja vista que os coeficientes sdo parte importantes da resolucéo dessas equacdes

-
Explicar a atividade e aplicar individualmente
o
-
Distribuir os cards do aplicativo plickers ou o link para o aluno
o

O professor prepara os exercicios no aplicativo plickres pertinentes para
os alunos associarem os coeficientes de cada equacao.
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EXEMPLO

B I U H Avaliado g . 2 );;

01.Determine os coeficientes da
equacao do segundo grau
abaixo:

2x2+3x-7=0

A a=2;b=2;c=3;d=7
a=2;b=2;¢c=3;d=-7

C a=2;b=3;c=7
a=2;b=3;c=-7

Nessa atividade o professor consegue obter informacfes sobre a
relacdo de coeficientes da Equacdo do segundo grau, dada a sua definicao.
Perceba que no enunciado colocamos uma equacdo do segundo grau com
coeficientes numéricos explicitos e as alternativas, onde a letra D esta em verde,
pois é a alternativa correta. Como escrito nos textos acima, busca-se com o
aplicativo Plickers ndo apenas o entretenimento, mas também obter informacdes
acerca do conhecimento do aluno sobre determinado contetdo.

Por exemplo, na alternativa a o docente podera avaliar ndo somente
se o aluno tem a concepcéo da definicdo de coeficiente dada pela matematica,
mas também a de expoente, pois 0 aluno que marcar essa alternativa deixa claro
gue ndo conhece a diferenca de ambos, podendo entdo o professor trabalhar
essa diferenca com a turma.

Na alternativa b trataremos de uma outra analise importante do
conhecimento do aluno, a ideia de sinais positivos e negativos. Muitas vezes 0
aluno esquece da sua importancia e acaba ndo levando em consideracdo e

passa a visualizar somente o valor numeérico. A alternativa ¢ do mesmo modo.
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ATIVIDADE 2

TIPO DE EQUACAO

/APRENDIZAGEM ESPERADA\

IDENTIFICAR O TIPO DE
EQUAGAO DO 2 GRAU, QUANTO
A COMPLETA OU INCOMPLETA.

(¥ /

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

Com o auxilio do aplicativo Plickres o professor analisara em cada questdo se o aluno
consegue determinar o tipo de equacao a partir dos coeficientes que ela possui. Caso o
aluno consiga analisar a partir dos coeficientes, o professor aprofundara agora no
calculos para resolucao de questdes, que ajudara o professor a perceber as dificuldades
que o seu aluno tem ou nao tem com aritmética.

Explicar a atividade e aplicar individualmente

Distribuir os cards ou o link para o aluno

N N
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EXEMPLO

B I U H Avaliado g . > );;

02. Defina se a equacao do
segundo grau é completa ou
incompleta:

2% + 3z + 7

COMPLETA
8 INCOMPLETA

Nesse tipo de atividade, o professor consegue avancar ainda mais
no conhecimento acerca de equacgédo do segundo grau com seus alunos, haja
vista que os discentes ja relacionam corretamente os coeficientes da equacéao e
agora partem para o tipo de equacdo que também ajudara a resolver as
equacdes do segundo grau, além da identificacdo — que foi a atividade anterior-
ser de suma importancia para essa nova atividade.

Além disso, o professor pode utilizar os tipos de equacédo para
utilizar certas formas de resolucdo, além da formula de baskara, como por

exemplo a fatoragdo ou o método do trindbmio quadrado perfeito.
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ATIVIDADE 3

METODO DE RESOLUCAO

/APRENDIZAGEM ESPERADA\

RESOLUCAO DA EQUACAO DO
SEGUNDO GRAU FAZENDO USO
DO DISCRIMINANTE DA
FORMULA DE BASKARA.

(U )

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

formula de baskara, como o valor do discriminante, o jogo de sinal, a radiciacdo, a potenciacao e
outros assuntos que levam o aluno a chegar na assertiva correta e que muitas vezes ficam como
lacunas no processo educacional.

\

J

Explicar a atividade e aplicar individualmente

\

[Nessa atividade o professor podera explorar os varios detalhes importantes que existem na
{ Distribuir os cards ou o link para o aluno
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EXEMPLO

B I U H Avaliado o R > X3

Fa

03. Resolva o discriminante equacao do
segundo grau:

> — 5z + 6

A -14
B -34

D -49

Nessa atividade o professor podera utilizar partes importantes para
que o aluno consiga obter corretamente a resposta para as raizes da Equacéao
do segundo grau, como por exemplo o valor do discriminante. Aqui pode ser
analisada regras dos sinais, que € uma técnica muito importante para a
resolucdo correta da equacéo, além do assunto de potenciacdo com numeros
negativos.

Na alternativa a, por exemplo, o aluno que néo souber a definicdo
de potenciacédo e de nimeros positivos e negativos, podera resolver a questéo

da seguinte forma:

D =b"2 —4ac
D=(-5"2-4.16
D=10-24

=-14

Ou até mesmo resolver a potenciagcao corretamente, mas nao fazer
0 jogo de sinal de modo correto, como por exemplo, na alternativa d:
D =b"2 —4ac
D=(-5"2-4.16
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D=-25-24
D= - 49

Percebemos entdo que o aplicativo nos traz varias formas de estudar

ou conhecer o conhecimento que o aluno traz consigo

5.1.5 Avaliagéo:

O professor tem a oportunidade de avaliar o seu aluno a partir da

(1) (3]

barra atividades da ferramenta Google Classroom, que disponibiliza
atividades com e sem testes, modo perguntas, materiais, entre outros.
Figura: Barra de atividades do Google Classroom

Mural Atividades Pessoas Motas

™ Google Agenda & Pasta da turma nc

= Atividade

El Atividade com teste

Pergunta

r'_-l Material Tan A
-

Z Reutilizar postagem E_Aj

= Tema

Aqui e onde voce atribui atividades

Fonte: Google Classroom (2022)

5.2 Google Meet: Aliado explicativo

O professor da turma pode utilizar o Google Meet quando, por
exemplo, estiver que explanar o conteddo tratado em sala de aula a alunos que
nao poderao frequentar as aulas presencias em uma determinada semana ou
por motivos pessoais e para ndo serem prejudicados com o cronograma de

ensino, o professor podera utilizar essa ferramenta de forma simultanea nas
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aulas com seus alunos que estao presencialmente, afim de que ninguém fique
prejudicado educacionalmente, além do professor contar na ferramenta com

uma lousa interativa, que podera esta sanando davidas dos seus alunos on-line.

5.2.1 Assunto:

Equacédo do 2° grau

5.2.2 Competéncia da BNCC:

Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional
etc.), na busca de solucdo e comunicacéo de resultados de problemas.

5.2.3 Objetivos de ensino:

e Exercitar atividades que envolvam a contextualizacdo e equacdo do
segundo grau;
e Mostrar a relacédo entre geometria e algebra para a resolucéo de equacao

do segundo grau.

5.2.4 Procedimentos Metodoldgicos

Posteriormente ao envio da teoria através da Google Classroom, o
professor podera explanar a teoria através do Google Meet, para explicar o
contetido e sanar possiveis dividas dos seus alunos acerca, por exemplo, de
contextualizacao e a relacao entre abordagens geométricas e aritméticas com a

algebra.
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Figura: Explanagé&o da teoria no Google Meet

E Vocé esta apresentando para todos Audio da apresentagio

ris-swvb-faf - 16 de fev. de 2022 ) » B

g 'EQUACAO
; DO 2 °GRAU
5

9

23:46 | ris-swvb-fqf

Fonte: Google meet (2022)

Percebemos que no Google Meet aparece uma interacdo do
Google com outra ferramenta — Jambord — que serve como lousa interativa para
o professor escrever, desenhar, colocar figuras para uma melhor apresentacao
do contetdo de equacao do segundo grau.

O professor também podera disponibilizar a mesma atividade que
esta sendo feita em sala de aula pelos alunos presencialmente, com os alunos
online, através do link e assim o docente podera esta vendo o desempenho dos

seus educandos além de sanar ddvidas.
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Figura: Chat do Google Meet

Mensagens na chamada X
Permitir que todos os participantes enviem
Mmensagens n

As mensagens 50 podem ser vistas pelas pessoas na
chamada e sdo excluidas quando ela termina.

Vocé 09:15
www.atividade _de_equacac_2_grau.com

Enviar mensagem para todos E::-

Fonte: Google meet (2022)
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ATIVIDADE 4

ATIVIDADE CONTEXTUALIZADA

/APRENDIZAGEM ESPERADA\

RESOLUCAO DA EQUAGAO DO
SEGUNDO GRAU A PARTIR DA
RELAGAO DADA NO ENUNCIADO

(¥ )

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

Nessa atividade o professor podera explorar a contextualizagdo do assunto de Equagdo do 2 grau
associada a interpretacdo através do Enunciado.

Explicar a atividade e aplicar individualmente ou em dupla

Distribuir os cards ou o link para o aluno
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EXEMPLO

Avaliado " B ¥ L

04.Em uma loja de doces as caixas de bombons
foram organizadas em filas. O nimero de caixas
por fila corresponde ao quadrado de um
numero adicionado ao seu quintuplo, obtendo-
se 0 numero 36.Esse numero é:

A 13
B 9
c 8

Nessa atividade o professor podera utilizar o artificio interpretativo
da contextualizagdo para avaliar outros aspectos importantes do conhecimento
abstrato. Como por exemplo, analisar se o aluno faz a relagado da palavra *
quadrado” com o aspecto importante da potenciacdo que € o expoente. Se 0
aluno compreender que “ um numero “ é relacionado a uma incognita ainda com
valor desconhecido, podendo — a chamar de “x” ou qualquer outra letra
pertinente. Relacionar a ideia multiplicativa de “triplo”, “ quintuplo” com o a
multiplicacéo por trés e por cinco, respectivamente, além de usar da criatividade
para formular questbes onde se obtenha respostas importantes sobre o
conhecimento da turma.

O professor também pode utilizar o mesmo enunciado e trocar as
alternativas para que em vez de obter o resultado final o aluno tivesse que

interpretar e marcar a alternativa que modela esse problema.
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ATIVIDADE 5

ATIVIDADE CONTEXTUALIZADA

‘, R

APRENDIZAGEM ESPERADA

RESOLUGAO DA EQUAGAO DO
SEGUNDO GRAU EM CONJUNTO
COM GEOMETRIA PLANA.

\¥ )

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

Nessa atividade o professor podera explorar a contextualizagdo do assunto de Equagdo do 2 grau
associada a interpretacao através do Enunciado.

Explicar a atividade e aplicar individualmente ou em dupla

Distribuir os cards ou o link para o aluno
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EXEMPLO

Avaliado Pes 2 E >

05.Uma galeria vai organizar um concurso
de pintura e faz as seguintes exigéncias:

A area de cada quadro deve ser 600 em?

Os quadros precisam ser retangulares e a
largura de cada um deve ter 10 cm a mais
que a altura

Qual deve ser a altura dos quadros?

A 10 cm

B 15cm

E 20 cm

D 25cm

Na atividade 5 o professor relaciona o assunto de Equacao do 2° grau
com o assunto de geometria plana, que faz com que além de analisar os
aspectos da equacado, € possivel analisar a definicdo de area do retangulo.
Podendo também o professor através da criatividade relacionar com outros
assuntos importantes da matematica do ensino fundamental.

O professor também pode fazer uso de videos para utilizar a histéria
da equacado do segundo grau como atividade, através de importantes autores,
sobre modelos utilizados pelos gregos, babilénios e hindus na formacdo da

equacao do segundo grau que utilizamos hoje para resolucéo.
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ATIVIDADE 6

Equacao do 2° grau e Geometria plana

/APRENDIZAGEM ESPERADA\

RESOLUCAO DA EQUACAO DO
SEGUNDO GRAU EM CONJUNTO
COM  GEOMETRIA  PLANA,
APLICANDO A DEFINICAO DE
AREAS.

— e

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

Nessa atividade o professor podera explorar a o entendimento de Geometria plana aliado a
Equacdo do 22 grau.

Explicar a atividade e aplicar individualmente ou em dupla

Distribuir os cards ou o link para o aluno
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EXEMPLO

%l

Graded

06.Determine o(s)
valor(es) de x, sabendo x A B
que a area do retangulo
A é igual a area do
quadrado B.

A x'=0,x"=2/5

B x'=0,x"=-2/5
Fx'=0,x"=5f2
D x'=0,x"=-5/2

Nessa atividade, o professor podera utilizar os conhecimentos de
geometria plana — caso os alunos ja conhecam a definicdo de area — e aplicar
em conjunto com a equac¢ao do segundo grau. Buscando aumentar o grau de
dificuldade em relacdo a atividade 5 que também envolve os dois conteudos,
aqui utilizaremos a definicdo de area de retangulo e quadrado.

Posterior a utilizacdo dessas definicbes de modo correto, o aluno
aplicard conhecimentos algébricos para a resolucao da equacédo do segundo

grau.



ATIVIDADE 7

CALCULANDO O DELTA

/APREN DIZAGEM ESPERADA\

ANALISE DO DELTA A PARTIR DO
SEU VALOR NUMERICO

gV )

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

61

Nessa atividade o professor poderd explorar um assunto muito importante a equagao do
segundo grau, que busca saber quantas raizes reais existe nessa equagao.

Explicar a atividade e aplicar individualmente

Distribuir os cards ou o link para o aluno
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EXEMPLO

5]

Graded

07.Ao calcular o Delta da equacao do 2° Grau:
x*+8x+16=0, podemos concluir que:

A Delta é maior que zero e resulta em duas
raizes diferentes.

Delta € igual a zero e resulta em duas raizes
iguais.

C Delta é menor que zero e nao ha solucao para
a equacao

D Delta éigual a 1 e resulta em duas raizes
positivas

Na atividade 7 o professor analisara tanto a resolucao do delta por
parte dos alunos, além disso se eles relacionam corretamente essa analise a
serem acerca das raizes e também a possibilidade de introduzir a ideia de um
namero do que ser um numero real ou complexo. A analise do delta pode ser
feita a partir da resolucdo correta da potenciacao, da multiplicacdo e jogos de
sinais, além de saber que o delta € somente o valor b"2-4.a.c, excluindo a raiz.

Nessa atividade, o professor podera até tratar sobre a relacdo do
discriminante com o grafico da funcdo do segundo grau, relacionando a
quantidade de raizes reais com a intersec¢do com o eixo x do plano cartesiano,
com os valores do discriminante maiores que zero, menores que zero e iguais a

Zero.
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5.2.5 Avaliacéo:

O professor tem a oportunidade de avaliar o seu aluno a partir da
barra do link de atividades que ele disponibilizara no chat interativo, podendo
utilizar algum site ou até mesmo o Google Formularios como apoio desse

processo ou o aplicativo Plickers.

5.3 Google Formuléarios: Aliado de exercitacao

O professor da turma pode utilizar o Google Formularios quando,
por exemplo, quiser inovar na maneira avaliativa com o uso do smartphone do
préprio aluno que muitas vezes faz parte do material escolar, podendo utilizar a
plataforma presencialmente ou virtualmente, colocando datas de término das

atividades e valores quantitativos para cada uma.

5.3.1 Assunto:

Equacéo do 2° grau

5.3.2 Competéncia da BNCC:

Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisao, diferentes registros
de representacdo matematicos (algébrico, geomeétrico, estatistico,
computacional etc.), na busca de solucdo e comunicacdo de resultados de

problemas.

5.3.3 Objetivos de ensino:

e Resolver questdes que envolvam produtos notaveis complementar a
equacao do segundo grau;
e Exercitar a matematica basica necessaria para a resolucéo de céalculos

mais complexos;
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e Obter as raizes da equacéo do segundo grau;

5.3.4 Procedimentos Metodoldgicos

Nessa etapa, o professor podera fazer uso do Google Formularios
para fazer com que os alunos exercitem o conteudo proposto, a partir contetdo
bésicos para que se consiga resolver a equacéo do segundo grau. Vale lembrar
que para resolver a equacao € necessario ter conhecimentos de potenciacao,
raiz quadrada, numeros positivos e negativos, fracdes e outros conteudo

importantes para uma resolucao de qualidade.

Figura: Exercicios de fixagao

Perguntas Respostas  Configuragdes

Equacao do 2 grau 0

Conhecimentos basicos Tr

1. Poténcia

2. Raiz quadrada ]

3. Numeros positivos e negativos

4. Fragbes L)
=
=

Pergunta sem titulo

Opgéo 1

Fonte: Google forms (2022)

Apoés sanada as lacunas no processo formativo do educando a partir
da fixacdo dos conteudos basicos, caso o professor verifique a necessidade
desse nivelamento da turma, o professor podera avaliar o seu aluno atraves do
aplicativo plickres utilizando-se de algumas atividades aqui colocadas ou usando

sua criatividade para criar novas.
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ATIVIDADE 8

RESOLUCAO

/APRENDIZAGEM ESPERADA\

RESOLUCAO DA EQUACAO DO
SEGUNDO GRAU, TENDO EM

VISTA PROBLEMAS
ARITIMETICOS PARA A
RESOLUGAO

A o

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

Nessa atividade o professor podera explorar os conhecimentos de aritmética e algebra dos
alunos do ensino fundamental.

Explicar a atividade e aplicar individualmente

Distribuir os cards ou o link para o aluno
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EXEMPLO

Graded

™M

08.A soma das solucoes reais da

~  22° — 20z
equacio ==, —%

que x #0, é igual a:

— 22 ,em

B 2
CcC 5
D 7

A atividade 8 busca a resolucdo da equacdo do segundo grau
utilizando de conhecimentos numéricos e algébricos. Muitas vezes o aluno ele
até sabe resolver a equacao do segundo grau quando ela ja esta organizada
para a resolucdo através da formula de baskara, no entanto o problema as vezes
esta na falta de conhecimento para se chegar a essa organizacao que € de suma
importancia para se obter a resposta correta.

O professor podera usar sua criatividade para utilizar de outros
elementos aritméticos para analisar o conhecimento dos alunos, como 0 numero

decimal, a propriedade distributiva, as relacdes algébricas e entre outras.
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ATIVIDADE 9

Resolucao

/APRENDIZAGEM ESPERADA\

RESOLUGCAO DA EQUAGAO DO
SEGUNDO GRAU UTILIZANDO O
USO DA FATORACAO

K _

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE

Nessa atividade o professor podera explorar umas das fatoragdes mais utilizadas nos problemas
matematicos para a resolugdo da equagdo do segundo grau.

Explicar a atividade e aplicar individualmente

Distribuir os cards ou o link para o aluno




EXEMPLO o8

Graded

™M

09. Resolva a seguinte Equacao
do 2 grau:

(z —2)*=0

A resolucéo da equacgéo do segundo grau a partir de uma fatoracao
torna os valores das raizes quase que explicitos, mas os alunos que néao
souberem a definicdo por tras dessa resolucdo, necessitara fazer os calculos
para conseguir encontrar o valor dessas raizes, que serao iguais.

O professor poderd valer-se de outras fatoracbes também pra
verificar o grau de entendimento dos seus alunos quanto a esse aspecto, como
por exemplo:

Equacéo 1: (x-3)(x+5)=0
Equacao 2: (x-4)(x+4)=0
Equacéao 3: (x-2)(x+1)=2
Equacéo 4: (x-2)(x+1)=2x
Equacao 5: (x-2)=(x+2)(x-1)

O método de completar quadrados pode também ser analisado,

levando em consideracdo o seu uso forte em equagéo da circunferéncia, além
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do trinbmio quadrado perfeito, que € uma técnica muito utilizada para se obter
os vértices da funcado do segundo grau. Enfim, ha uma série de possibilidades

gue o professor podera analisar quanto ao conhecimento do aluno.



ATIVIDADE 10

Resolucao

DETALHAMENTO DA ATIVIDADE
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EXEMPLO

Graded

[l

10. Determine as raizes da
Equacao do 2 grau:
Tz +22-30

A 7=10,2"=3
B z'=-10,2"=-3
2'=10,2" = -3

D z=10,2"=3

Nessa atividade o professor analisara a mudanca de variavel feita,
além disso os coeficientes utilizados na equacéo do segundo grau. Muitas vezes
os alunos veem um obstaculo quando a variavel mais utilizada na equacao do
segundo grau — letra x -muda, o que torna para os alunos mais dificil a questéo,
além disso o professor muda a posicdo das variaveis afim de visualizar a

resolucédo correta da férmula de baskara.

5.3.5 Avaliacéo:

Nessa ferramenta o docente tem a oportunidade de avaliar o seu
aluno com o uso de perguntas discursivas, perguntas objetivas de multipla
escolha e entre outros, além de poder utilizar a ferramenta na sala de aula

presencial ou virtual.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Esse Guia de Atividade teve como finalidade apresentar as
tecnologias digitais e suas aplicacfes no processo de ensino de matematica,
mas especificamente do topico de equacao do segundo grau visando auxiliar os
professores de matematica do ensino fundamental para aplicarem no processo
de ensino nas escolas que trabalham.

Esse produto educacional construido a partir de pesquisas foi
validado/avaliado por 21 professores de matematica do ensino fundamental de
escolas publicas do Estado do Para e a disponibilidade para tal tarefa no que diz
respeito ao esforco metodoldgico, tedrico e cientifico, no sentido de produzir e
exemplificar as atividades, além da necessidade de trabalhar remotamente por
conta da calamidade da covid-19 que atingiu o0 mundo. Esperamos que esse
produto educacional seja eficaz e auxiliador em prol do ensino nas escolas e que
0s professores possam tomar como base para o ensino de Equacdo do segundo
grau.

Quando se trata de tecnologias digitais, sdo grandes os desafios
guando se trata de uma ciéncia exata, como € o caso da matematica, que utiliza
férmulas, desenhos geométricos, letras gregas que nem sempre é muito facil de
encontrar até mesmo nos aplicativos educacionais. Pensando nessa
necessidade € que se prop6s esse material que além de utilizar de ferramentas
educacionais para o compartilhamento da teoria, da explanacédo do contetudo e
da avaliacdo, traremos também um aplicativo que ajudara o professor a descobrir
as lacunas no conhecimento dos educandos, além de trazer um ar de
entretenimento para as aulas de matematica.

Desse modo, cabe ao professor tracar as melhores tarefas como
base nas tecnologias digitais propostas nessa pesquisa, buscando cada vez
mais conhecer o seu aluno e trazer uma aprendizagem significativa, tendo em
vista que o conhecimento dos contextos de uso pelo professor é de suma
importancia para que ele tenha condi¢gfes de trabalhar e esclarecer duvidas de

seus alunos.
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